TEXAS INSTRUMENTS 

TI-60 


OWNER'S MANUAL 
MANUALE D'ISTRUZIONI 



* 







KEY INDEX 


This Indexed Keyboard provides a quick page relerence to the description ol 
each key 


®i« 

tHV: 5 

H6S147 

wa* 

m\* 

[oBc’s 

(Part] 43 

LRN 44 

[CPI 45 

Mat] 50 

88T 48 

[Del] 48 

laSf 48 

[Pause] 45 

hyp 23 

<0> 33 

[Fix] 15 

m 23 

<e> 33 

|P-R] 37 
rpoal 23 

<F> 33 

[DMS-00] 39 
tan] 23 

[DRQt> ] 22 
DRG 22 

I*F-*q 37 
i®32 

<A> 33 

[Eng] 14 

Bel 13 

<B> 33 
to»W137 
iofll 20 

<C> 33 

Pb-kg] 37 

fhw] 20 

pn<m] 37 

S*h» 

[Frq] 26 

1=2 » 

[Mean] 27 

5***] io 

[On-1] 27 

ffl 10 

[<m| 27 

ID 10 

[Corr] 28 

ffl* 

ICSRJ 6 
[STOi 16 

(tatcp) 28 

Ba 

[Slope] 28 
[8]8 

1*1 29 

B a 

PI 29 
® 9 

|1b«| 21 

stag i7 

[Sgn] 19 

®a 

[Free] 19 

@]a 

pntg] 19 

[ajs 

PH* 

09 

jvii » 
!iac]i7 

11*3 19 

m a 

nqi 2 
® a 

[CM] 8 

@18 

|nC»12i 

@9 

is 

E 9 

1*124 

SI 8 

[AH] 24 

s« 

P al 33 

f<7^1 a 

[nPr] 21 
@9 


i-GB 






Texas Instruments reserves the right to matte changes In materials and 
specifications without notice 

Copynght © 1066. Texas Instruments 




ii-GB 




TABLE OF CONTENTS 


Chapter 1 — The keys 

Introduction 2 

Section 1 — Keyboard and Display Basics 4 

The Keyboard 4 

The Display 5 

Display Indicators 6 

Integer rounding 7 


Section 2 — Data Entry Keys 8 

0 : 9 - Digit keys 8 

PH — Decimal point key 8 

liEI — Change sign key 8 

I * - P» Hey a 

CE'C 2nd [CM], 2nd [CP], 2nd [CSR] — Clearing keys 8 

C5j. El. fill, [tJ . — Arithmetic keys g 

Algebraic Operating System (AOS™ 1 g 

*'*y — X exchange y key 10 

LT j • m — Parontheses keys 10 

'2nd [K] — Constant key 12 

Display tdrmats 12 

OKI — Scientific notation key 13 

2nd [Eng] — Engineering notation key 14 

2nd [FI*] — FI* decimal key 15 

Memory operations 15 

2nd j [CM] - Clear memories key 18 

ISTO m — Store memory key 18 

RCL m — Recall memory key 17 

IEXC m — Exchange memory key 17 

Memory arithmetic 17 

Section 3 — Algebraic keys ig 

2nd [x], 2nd [Sgn], 2nd [Intg], 2nd! [Free] — Number Portion 
keys 19 

2nd [vxj, 2nd {**] — Square rool and square keys ig 

X* IMV y* — Universal power and root keys ig 

ilnx log INV Ini INV log - Logarithm and 

. anttloganlhm keys 20 

2nd [I7x] - Reciprocal key 20 

2nd [xf], 2nd [nPr] 2nd [nCr] — Factorial, permutations and 
combinations keys 20 

OflG inv ORG 2nd [DRG»] — Degree radian and grad keys 22 
sin cos tan INV sin . INV cos INV tan - 

Trigonometric keys 23 


Hi-GB 



TABLE OF CONTENTS 


itwol — Hyperbolic function Key 23 

2nd [H|, 2nd ] ^4%] — Percent and percent change keys 24 

Section 4 — Statistics 25 

2n d i (CSR) - Clear statistical registers Keys 26 

t* » y INV - + * -V INV 5t 2nd (FrqJ- 

Siatistics 

data entry keys 26 

2nd (Mean] 2nd (Mean] x-^y - Mean keys 

2nd [on-1], 2nd (on]. 2nd [.m-1] * V 2nd ( n| «-.y - 

Standard deviation Keys 
2nd [Corr] — Correlation key 

2nd [Intcp], 2nd (Slope] - Intercept and slope key 
2nd (yl. 2nd (*'] - Predicted value keys 
Statistics example 
Linear regression 

Section 5 — Number Systems 
[jjfiLI ■ IMV ' OH] - Number system mode key 
(2‘s| — Two's complement key 
Entenng hexadecimal numbers 
Entering octal numbers 
Number systems Examples 


Section 6 — Conversion keys 37 

2nd fF-*q. INV 2nd (*F-»C1 — Fahrenheit/centigrade 
conversion keys 37 

2nd (gal -1] INV 2nd (gal - IJ — US Galton/lltre conversion keys 37 
2nd [irv-cm] INV 2nd - inch/centimetre conversion keys 37 

2nd [Ib-kg], INV 2nd [lb-kg] - Pound/Kilogram 

conversion keys 37 

2nd [PR], INV 2nd] (P R] - Polar/rectangular conversion keys 37 

2nd (DMS-DD] INV 2nd (DMS-ODJ - Degrees/minutes/seconds to 
decimal degrees conversion keys 39 

Section 7 — Programming Keys 42 

The Memory *2 

2nd (Pert] — Memory partition key sequence 43 

LRN - Learn mode koy 44 

2nd [CPI - Clear program key 4 & 

(RST] 2nd [Pause] fi/S - Reset. Run/Stop and Pause Keys « 

The keystroke codes *6 

Entenng and Running a program 47 

Programming Example 47 

Editing programs 4e 


rvGB 





TABLE OF CONTENTS 


[liri . |BST] — Single step and back step key* 4B 

2nd (Oel| — Delete program step key sequence 48 

Revising a program step or a block of program steps 49 

2nd (Ustj - List program key sequence 50 

Section 8 — Integration St 

d* Integration key 51 

Trigonometric integrals 62 

Chapter 2 — Elementary Programming 

Area ot a circle 58 

Projectile Calculations 57 

Area under the Normal Curve 59 

Appendices 

A. Error conditions 62 

General 62 

Hexadecimal mode 63 

Octal modo 63 

Statrslical 63 

B Inverse functions 65 

General lunctlon limits 65 

Inverse trigonometric function ranges 65 

Inverse function table 66 

C Integration Simpson's rule 67 

D. Service and Warranty Information 68 

In Case of Difficulty 68 

Battery Replacement 69 

Suggestions 69 

Two-year warranty 70 


v-GB 

















CHAPTER 1 

THE KEYS 


CHAPTER 1 

INTRODUCTION 


Advanced professional calculators, such as this calculator are marvels made 
possible by the most recenl breakthroughs In semiconductor technology 
The integrated circuit, which made handheld calculators possible, appeared 
only a tew years ago The calculator has many capabilities that make it the 
best choice for scientific applications Its features indude 

• Algebraic Operating System (AOS™*) 

Comprehensive data entry with the number and decimal keys, a tr key. a 
key to exchange x and y values, and parentheses Multiplication, division, 
addition and subtraction may be used with the Algebraic Operating 
Systom (which allows the entry of most problems as they are written) with 
up to four operations and 15 parentheses pending, and the results stored 
in up to twelve user data momones Data may be entered and displayed in 
standard format (with the necessary number ot decimal places), In 
scientific format, and In engineenng format 

• Mathematical and Scientific Functions 

Mathematical and scientific keys for all trequent needs, including 
reciprocal, square, square root, universal powers and roots, percent, 
percent change, factorial. s>gnum. absolute value, fractional pad. integer 
pad. permutations, combinations, loganthms in both common and natural 
form, and ail common Ingonomelnc and hyperbolic functions and their 
Inverses Angular measures are displayed in degrees, radians, or grads, 
and are easily convertible from one to the other 

• Statistical Functions 

A full rango ol statistical keys, including simple data entry and correction 
with multiple data point capability, mean, and both population and sample 
standard deviation Also available are keys for solving linear regression 
and trend-line problems, including correlation, slope. Intercept, and one 
value given another 

• Number System Modes 

In addition to the decimal number mode, the calculator enables you to 
perform integer operations In the hexadecimal (base 16) and the octal 
(base 8) number modes 

• Built-in Conversions 

Conversion keys for degrees Fahrenheit to degrees Centigrade. US 
gallons to litres, pounds to kilograms. Inches to centimetres, polar to 
rectangular coordinates, degrees/minutes/seconds to decimal degrees, and 
the reverse of each of these 
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• Straight-line Programming 

A full range ol programming keys, Including run/stop, team, 
rosfll. single slep. backstep, insert, delete and pause Up to 
84 programming steps may be In each program 
Preprogrammed functions may be integrated 
With this calculator you can solve problems and get 
information that previously would have required a giant 
computer Any calculator however is no more functional than 
the knowledge ot the person who operates It By 
understanding all of its features and becoming completely 
acquainted with what It can (and cannot) do. you can solve 
problems and gel information quickly and easily This book is 
designed to explain, with many examples, what this 
calculator can do 

This chapter explains the essential features and keys ot the calculator 
Included is some information on why each key is Important as well as how it 
is used 

The sections ol the chapter are listed below H you are lamiliar with the 
bastes of the calculator, you may want to go immediately to the application 

chapters 

Section 1 — Keyboard and Display Basics 
Section 2 — Data Entry Keys 
Section 3 — Algebraic Keys 
Section 4 — Statistics 
Section 5 — Number Systems 
Section 6 — Conversion Keys 
Section 7 - Programming Keys 
Section 8 — Integration 
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Section 1 — Keyboard and Display Basics 

This section Is a quick explanation ol the bastes. Please keep the calculate* 
with you so you can see the use of each feature as It is presented 
Turn the calculator on with the CE/C1 key 

The LQN key and the |COC key are physically the same key Although 
"ON - is printed above the Cj/6 1 key. it is not a second function If Ihe 
calculator is ofl, pressing this key turns It on ; If the calculator is already 
on. this key operates as a ctear/clear entry key 

This guidebook uses [g®L for references to turning the calculator on and 
Ct/C lor references to clearing operations 

A zero appears in the display and a number of Indicators may appear If 
STAT is shown, press the key marked 2nd and then the key marked STO 
with CSR above it 

If PROG is displayed, at least one program step naa been entered into the 
calculator's program memory To clear the program memory, press 2nd . 
then press ]CP] The program memory Is cleared, and PROG Is erased from 
the display 

Note : Aftor you have cleared the program memory, you may wish to ensure 
that the maximum number ot data memories are available (12). 

Press 2nd [Part) then press <C> PI 07 C is displayed . press C6/C to 
clear the display (Refer lo section 7 for more information,) 

Press 2nd ' [CM] to clear the data memories 

The display now shows a zero and a DEG Indicator The calculator is ready 
to portorm all normal (unctions 

If the battenes are momentarily removed or replaced, clear tho calculator by 
pressing |C|@1 2nd (CSR) C€/C 2nd [CPJ 2nd [CM) 2nd [Part) 

<c>. c&c 

The display then shows zero and DEG 


The Keyboard 

Tha calculator has many features that make calculations easy and accurate 
To allow the use ot all these features wtthoul crowding the keyboard, most 
of the keys have more than one function Notice that most ot the keys have 
symbols printed above them m addition to those on them The symbols 
printed above the keys are second functions. To perform one of these 
functions press [Smt ] and then press the key for the function that you wish 
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to perform For example, to rind the square ot 4 5. enter 4 5 and press 
2nd [**] Pressing the 2nd key twice returns the following key to its first 
function 


The keys In the third and fourth rows are the keys that have an inverse 
function To perform the Inverse functions ol these Keys, press the |NV 
key and then the key for the function When, jNVJ Is pressed before a 
function key the calculator executes the Inverse of the function Indicated by 
that key For example pressing HiV sin finds the arcsine (sin 'j of the 
number in the display Pressing W twice returns the following key to its 
non-inverse function 

The mvorso function key can be used with the 2nd ] function key The keys 
INV and 2nd may be used in any order in normal calculations, but must 
be j INV I loltowed by 2nd in a program 

The Display 



Turn the calculator on wttn the CE/C key. The C6/C key is also used to 
clear entnea and operations If you are entering a number and make a 
mistake, press tho C£/C key and re-enter ihe number It an operation key 
has already been pressed, pressing the \CtlC] key clears alt pending 
oporahons and operands entered Pressing the CE/C koy twice always 
clears the display and all pending operations and operands from the 
calculator 

The l.Cf/C. key Is also uBed to clear the word "Error" from the display 
"Error" appears any time that an error occurs because of the problem 
that is being solved Tho most common Instances ot "Error" are in 
attempting to divide by zero, when taking the root or power of b negative 
number and when exceeding the maximum or minimum number that the 
calculator can handle See the Appendix for moro Information 
During calculations, the indicators are displayed and the digits disappear 
This occurs briefly except when doing cortaln statistical problems and when 
running a program During Integration, the display briefly shows the value ot 
the function at the end ot each integration interval 

Turning the calculator oft (with the ! OFF koy) and back on (with the [Bg] 
key) removes the number in the display and any pending calculations Other 
numbers. In user data memories and in the programming or statistical 
registers, as well as the mode the calculator la in (statistics or programming) 
stay In the machine. The calculator always comes on in the degree mode 
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The display shows entries and results with a maximum ot to significant 
digits although the calculator's internal display register retains a maximum 
ot 13 digits 

Display Indicators 

Note : The display includes compound indicators that are never displayed In 
their entirety For example, the DEGRAD Indicator Is never entirely 
displayed rather, it is partially displayed as either DEG. RAD. or GRAD 


2ND The calculator will access the second function 

of the next key pressed This Indicator appears 
when you press 2nd' 

STAT The calculator is in the statistics mode You 

can enter statistical data values and perform 
statistical calculations 

HEX The calculator Is In the hexadecimal number 

mode You can perform arithmetic calculations 
with hexadecimal (base 16) numbers 
OCT The calculator is in the octal number mode 

You can perform arithmetic calculations with 
octal (base 8) numbers 

DEG The calculator la In the degree mode All 

angles are Interpreted as degrees 
RAD The calculator Is In the radian mode All angles 

aro interpreted es radians 

GRAD The calculator is In th# grad mode All angles 

are Interpreted as grads 

X The displayed number represents the x 

coordinate in a pair of rectangular coordinates 
Y The displayed number represents the y 

coordinate in a pair of rectangular coordinates 
0 The displayed number represents the angle 0 

(theta) coordinate In a pair of polar coordinates 
R The displayed number represents the r (length) 

coordinate In a pair ot polar coordinates 
PROG At least one program step has been entered 

Into the calculator’s program memory. 
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Integer Rounding 

Because a problem Is solved as a sequence ol steps, a calculation that 
should produce an Integer result may produce a 13-digit, fractional result 
To prevent this situation, ttie calculator uses the Internal guard digits »o 
determine how to display the result 

It Ihe fractional part of the 13-digH result is greater than 0 9999999994 the 
calculator automatically rounds the number to the next Integer value 
For example, consider the following problem 
1 + 3x3-7 

internally. Ihe calculator solves the problem in two steps, as shown below 
1 + 3 - 0 3333333333333 Then 
0 3333333333333 x 3 - 0 9999999999999 


Most calculations are accurate to within * 1 In the last displayed digit The 
higher-order mathematical functions use Ueratrve calculations In most 
cases, the cumulative error from these calculations is maintained beyond 
the 10-drglt display so that no inaccuracy is shown. 

Automatic Power Down (APD™) 

To conserve power after 15 to 35 minutes ot nonuse the calculator is 
automatically powered down through the APD™ feature However. |ust 
turning It back on allows you to continue in the same state the calculator 
was In and use the values in the user data memories, statistics registers, 
and any stored program Any pending operations and intermediate values 
are lost. The effect Is Ihe same as it you had pressed Ihe OFF key 


7 GB 



CHAPTER 1-2 

DATA ENTRY KEYS 


Section 2 — Data Entry Keys 

The following Keys a/e used in enlenng. removing, and manipulating data lo 
be used in subsequent calculations 

OB 'HI - Digit keys 

The digit keys allow any number to be entered into the display in a logical 
len-to-rigM order 

CD — Decimal point key 

The calculator operates with a floating decimal point which can be placed 
wherever needed The decimal point Is not displayed for integer numbers A 
zero precedes the decimal point for numbers less than one Zeros trailing 
h! ° n riflW 01 a dec,mal P°'"' are displayed unless 

displaced ^ * *** *** USed '° ** lhe number °* decimal places 

LtS — Chang# sign key 

Pressing tne change sign key instructs the calculetor to chsnge the s.on of 
the displayed value This allows the use ol negative numbers in calculations 

EH — PI key 

The x- key enters lhe value of pi to 13 significant digits, with a value 
Of 3 141592653590, The display shows the value of p. rounded ,’ Z 
digits, or 3 141592654 

fC«] 2nd (CP). 2nd |CSflj - Clearing keys 
The 1C6/C key is used lo dear entries end operations If e mistaken 
number is entered, press the CjL/C key and re-enter lhe number It an 
operation key has already been pressed, pressing the CE/C Key clears all 
pending operations and the operands entered Pressing the CE/C Key iwice 
,he and 011 Pending operaiions and operands from lhe 

calculator The user data memories, program registers, and statistical 
registers are not affected by this Key 

The 2nd [CM] Key dears the values from all user data memories. It does 
nol affect a program or data in fhe statistical registers 

The 2nd i [CPJ Key clears the current program and resets to step 00 so 
that a new one can be entered 

The 2nd (CSRJ Keys clears the statistical registers and STAT is erased 
from lhe display. 
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♦ . L±.i . *J — Arithmetic keys 

The basic arithmetic operations of addition, subtraction, multiplication and 
division are performed with these live keys The equals key completes all 
pending operations and prepares the calculator tor new calculations 
Several operations can be combined in one expression and entered into the 
calculator as whiten from left to right The calculator has a special feature 
called the Algebraic Operating System to sod the operations and perform 
them In the correct order 

Algebraic Operating System (AOS™) 

The AOS™ Algebraic Operating System allows entenng numbers and 
combined operations into the calculator in the same order In which they are 
written mathematically Combined operations are performed following the 
universally accepted rules of the algebraic hierarchy which assign priorities 
to the various mathematical operations Without such a fixed set ol rules, 
expressions with several operations could have more than one correct 
Interpretation For example, the expression, 

9 ♦ 4 x 3 - 2 

could have several different results However, the rules of the algebraic 
hierarchy stale thal multiplications and divisions should be performed before 
additions and subtractions Using these priorities, the calculator finds the 
correct solution is 15 The complete algebraic hierarchy, in descending 
order ot priority, Is 

1 The following perform the indicated function on the displayed 
value immediately trigonometric, hyperbolic, square square 
root, factonal, exponential, reciprocal, conversion, absolute 
value. Integer, fractional part, signum, combinations, 
permutations, percent, and logarithmic keys. 

2. The percent change key. 

3. The universal powers and roots keys 
4 Multiplication and division keys. 

5. Addition and subtraction keys 

6 . The equals key [=j completes all pending operations 

The calculator allows you to enter a maximum of tour pending operations If 
you attempt to enter a film, an arror condition occurs Alt pending 
operations are cleared when you turn the calculator off or press ££/C 
CE/C:, 2nd i [P-R] INV 2nd [P-R] or a statistical operation or data 
entry key (except 2nd [Frqj) 
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The keys on ihe r»ghl side of the calculator are positioned to help you to 
remember the AOS™ hierarchy 

3FJ 

□D 

S3 

M 

53 


Operations with the same priority in an expression are performed left to 
right To illustrate the Algebraic Operating System, consider this example 
4+ 5* X 7 ♦ 3 x 5“*®°* = 3 241320344 


♦ 1TB 5 

2 nd (**1 


53 

753 


353 

5 V 


Display Comments 

0 Clear display and pending 

operations 

5 The division Is pending 

25 Special function [2nd lx*) is 

performed immediately 
0 16 First division performed 

1 12 Multiplication performed, addition 

pending 

3 Second multiplication pending 

0.5 Universal exponential pending 

0.5 Special function performed 


immediately 

3 241320344 Equals sign completes all pending 
operations 


Note : if an Incorrect operation rs entered white there are pending 
calculations, it is safest to press CE/C CE/C and restart the problem 


US?! — s Exchange y key 

In some calculating situations, the roles of x and y may be reversed after 
they nave been entered This key can be used to reverse the factors in 
multiplication the divisor and dividend in division, or x and y in y» 
and *vy 

It is also used in statistical calculations and polar to rectangular 
conversions, discussed later 

HI. UJ - Parentheses keys 

Some calculations require specifying the exact order in which numbers and 
operations are to be grouped Placing a senes of numbers and operations in 
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order directed by the normal algebraic hierarchy Within each set ol 
parentheses, the calculator operates according to the rules of the algebraic 
hierarchy Use the parentheses it there Is any doubt about how the 
calculator will handle an expression 

Example : 7 x (3 ♦ 4) -49 

Press Display Comments 

CBC f QB Cl 0 Clear display and pending 

operations 

7 DL1 CD * ED 4 CD 7 Addition result. muttpUcation 

pending 

HT1 49 Result 

The close parenthesis does not supply a missing number It does, however 

complete the operation started with the most recent open parenthesis If no 

open parenthesis is pending, the close parenthesis completes all pending 

operations 

There are limits to how many operations and associated numbers can be 
pending As many as fifteen parentheses can be open at any one time and 
lour operations can be pending, but only in the most complex situations wilt 
these limits be approached 

You may see equations or expressions written with parentheses used to 
indicate implied multiplication <2 ♦ 1)(3 ♦ 2) - 15 The calculator does not 
perform implied multiplications You must enter the multiplication sign 

id a do itnanm t go «m ® 

Here is an example on using parentheses 

Example : Evaluate _T ^ - - 173 9230769 


In problems of this type, the calculator must evaluate Ihe entire numerator, 
then divide by the entire denominator To be sure that this takes place, add 
an extra set of parentheses around the numerator and denominator 

Press Display Comments 

!C!/£! CC/C 0 Clear display and pending 

mm • m ® : CCjLI 17 <8 ♦ 9) displayed 

IB r+T- XI GB - 323 The value of the numerator 
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fCOnUniMO) 

Press Display Comments 

mm am 10 io 

i ) JOB 7Q3 1 857142857 The value ot the denominator 

HT1 -173 9230780 The result 

r&vd pq - Constant key 

The 2nd |KJ key stores a number and an operation tor use in repetrtlve 
calculations Once the number and operation are stored, key in the numbers 
you want them lo work on. press = , and the answer is displayed 
Calculations using the 2 nd ; fK] feature can be repeated as often as 
needed Here is how it works: 


• Entor the operation 

• Enter the repetitive number m 

• Press 2nd [K| 

• Press 'Vi 
From then on 

• Enter the number to be operated on 

• Press « 

The 2nd (K) feature works in the following way with certain operation keys 
on the calculator 


S m 2nd i IK] . 
m 2nd pq - 

x m 2nd pq * 

R3 m 2nd [K] = 

y« m 2nd [K| = 

TNV gs] m!W;pqr» I 

2nd lAHlmiWIKlS 


Adds m to each subsequent entry 
Subtracts m from each subsequent entry. 
Multiplies each subsequent entry by m. 
Divides each subsequent entry by m. 

Raises each subsequent entry to the m* 
power, giving y" 

Takes the m 1 " root of each subsequent entry 
giving "Vy 

Calculates the percentage cnange between 
each subsequent entry s and m. computing 

* m m * W. 


You may enter 2nd [K] while doing the first in the series ot problems 
Example : Multiply 2. 4, 6. and 8 by T 


Press 

CE/C CE/C 


Display Comments 


0 


Clear display and pending 
operations 
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leonUnuHO 

Press Display Comments 

a SHOO [SCOT 3.141592654 T 

[XI 6 283185307 2T 

4 = 1256637061 4T 

»[X1 18 84955592 6 T 

8 = 25.13274123 8* 

Pressing C6/C 1 after = . Off . any ol the above operaftons keys, or the 
close parenthesis key removes the automatic constant 

Display formats 

Even though the calculator has a display and entry limit of ten digits, the 
internal display register holds calculated results to 13 digits for greater 
accuracy in following calculations The value displayed Is rounded to ton 
digits. 

In addition to the standard ten digit floating decimal display, there are 
several other display formats available to Increase the versatility of the 
calculator 


EE! — Scientific Notation Key 

Many scientific and engineering calculations involve very large or small 
numbers which can be awkward to manipulate Scientific notation makes 
these values easier to handle Any number can be expressed in scientific 
notation as a base value (mantissa) limes 10 raised to some power 
(exponent). For example, the value 1.050.000 is expressed as 1 05 x ICr In 
scientific notation. The sign (+ or -) of the exponent indicates where the 
decimal point is placed when the number is written in standard form A 
positive exponent indicates that the decimal is shifted to the right to display 
the number in standard format, and a negative exponent indicates that it Is 
shifted to the left The value of the exponent gives the number of places the 
decimal point Is to be moved The following (able shows some numbers 
expressed in both slandard form and scientific notation. 


Standard Notation 

6.789 

0000000021 


8.775 


Scientific Notation 

6 789 x 10 3 


2.1 x 10* 
- t 6389043 x 10' 
8.775 * 10° 


Your calculator's scientific notation allows you to use numbers as small as 
t 1 110*" and as large as t 9 999999999 x 10 99 Numbers smaller than 
± 1 x 10' 9 and larger than ± 9 999999999 x 10* must be enlered into the 
calculator in scientific notation If calculations exceed these limits, the 
results are automatically displayed in scientific notation 
13-GB 
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To en ter a number in scientific notation, first enter the mantissa, pressing 
i ♦/-1 <• It is negative Press EE and "00" appears at the right of the 
display Then enter the exponent, pressing +/- if it is negative 
If you press a wrong digit key when entering the exponent, press the correct 
digits and the calculator replaces the old digits w«h the last digits entered 

Example : Suppose you Wanted to enter 6 023 x to* 5 but accidentally 
press the exponent digits In the revorse order 

Press Display Comments 

C&C iCSVC 0 Clear display and pending operations 

6.023 HI 32 6 023 32 The exponent digits are rovorsed 

3 6.023 23 The new entry shifts the exponents and 

corrects the error 

Regardless of how a mantissa is entered in scientific notation . the 
calculator normalizes the number, displaying a single digit to the ten of the 
decimal point, when any function or operation key is pressed 
After pressing the [Hi key, all results are displayed in scientific notation 
To remove the scientific notation format or convert a number to standard 
form, press INV EE 

Example : Entor 32*5 x 10 4 in scientific notation and change It to standard 
notation 


CE/C CE/C 
32.5 EE 4 
■ 

»NV EE 


Display Comments 

0 Clear display and pending operations 
32 5 04 Entry 
3 25 05 Scientific notation 
325000 Standard notation 


2nd [Eng| — Engineering Notation Key 
The 2nd [Eng) key sequence converts the display format to engineering 
notation, which is identical to scientific notation except that the exponent is 
always a multiple ol three 

Engineering notation Is usetul for science and engineenng calculations that 
use the metric system of measurements, in which the most commonly used 
units have exponents that are multiples ol three 

Display Engineering Scientific 

62.769 03 62.789 x 10 3 6 2789 x 10* 

210 - 09 210 x 10 ® 2 1 x ID 7 

-16.389 06 -16 369x10® -1 6389 x 10 r 
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The JNV 2nd |Eng] Key sequence returns the display from engineering 
nofat ion (or scientific natation) to floating-decimal notation 
Note : You can use INV 2nd, [Eng) to return the display to floalmg- 
dectmal notation from either scientific ck engineering notation However, you 
can use JNV i IB «o return the display to floating-decimal notation only 
from scientific notation, not from engineering notation. 


Enter 12345 6 in floanng-decimaJ notation, and then convert it to 
engineering notation 

Prase Display Comments 


omm) 

12345 6 
IIS (Eng] 


0 

12345 6 
12 3456 03 


Clear calculator 
Enter number 
Convert to engineering 


2 nd (FI*] — FI* Decimal Key 

The 2nd (Fix) Key sequence enables you to set the number ol decimal 
pieces displayed In a result 

To set the number of decimal places, press 05*0 (FI*] and then press the 
appropnate digit Key ([JD • 9 1) 

To remove the fixed-decimal setting and restore floating-decimal notation, 
press INV 2nd (Fix] 

It a result has more than the selected number of decimal places, the 
displayed number is rounded It a result has fewer than the selected number 
of decimal place®, trailing 0's are added 

Note : In scientific or engineenng notation, the 2nd (Ft*) Key sequence 
sets the number of decimal places In the mantissa 

Example . 

Enter 55555 56555 in floating-decimal notation, then set the display format 
to three decimal places 


Press Display 

(BOOH 0 

55555.55555 56556 55555 

[|pd (FI*l H 55555 556 


Comments 

Clear calculator 
Enter number 
Set decimal places 


Memory operations 

The calculator contains a maximum of 12 data memones. each of which can 
store any numeric value within the range ot the calculator You can use a 


recall a number thsl is used several times during a calculation 
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The data memories 

The number of data memories available is determined by the ' partition'' you 
set between data memory and program memory To display the current 
state of partitioning, press 2nd [Part]' JJ . Pt (tor "partition") appears in 
the display, followed by the number ol program steps and data memories 
available- For example. Pt 70 3 indicates that 70 program steps and 3 data 
memories are available 

To partition ltie memory, press iSjjTi (Parti followed by the key 
representing the desired number of data memories To partition 10. 11. or 
12 data memories, use the <A>. <B>. or <C> keys respectively 
Note : Refer to section 7 for additional information about partitioning the 
calculator s memory 

The calculator always has at least one and can have as many as 12 data 
memories in which you can store numeric values The first to data 
memories are represented by the digit keys 0D -! 9 the last two are 
represented by the keys <A> and <B>. as shown In this table 


Memory Key 
0 0 

1 m 

2 2 

3 m 


Memory Key 

« DD 

5 s 

6 6 

7 CD 


Memory Key 

b e 

a OL 

10 <A> 


11 


<B> 


If the calculator s memory is partitioned so that more than seven program 
steps are available, less than 12 data memories are available 
Note : Only data memones 0 through 3 are available when Ihe calculator is 
in Ihe statistics mode Attempting to change Ihe memory partition In the 
statistics mode causes an error condition 


2nd [CM] — Clear Memories Kay 

The find [CM] key clears the user data memories The display statistical 
registers, and program steps are not affected 


jjftQ; m — Store Memory Key 

The STO] m key stores Ihe value shown In the display in user data memory 
m For instance, the key sequence 3 STO i stores Ihe value 3 in user data 
memory number t 

Or CB [STO <B> stores the value 5 In user data memory number 11 
Note : When 0 is displayed, you can dear a data memory by pressing 
STO and the key representing Ihe number of the memory 
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RCL m — Recall Memory Key 

The RCL m key recalls to the display the number in user data memory m. 
For instance, the key sequence iHi&U 0 recalls to the display the 
number that was In user data memory number 0. The number that was in 
the display is lost. 


EXC! m — Exchange Memory Key 

The QHE m key exchanges the value In the display with the value in usor 
data memory m For Instance, the key sequence 3 EXC 2 storos the value 
3 In user data memory number 2 and displays the value that was in user 
dstB memory number 2 

Memory arithmetic 

The results ol calculations may be stored in a user data memory by entering 
a value, pressing STOI . entering the operation to be performed, and 
enlenng the number of the user data memory In which to store the result 
These key sequences are used to accumulate results from a series of 
independent calculations The displayed number and calculations In 
progress are not affected To use these sequences 

• Enter the number that is to operate on the memory value. 

• Press iSTO 

• Enter the operation to be performed. 

• Enter the number ot the memory to be used 

Note : Because of the calculator's Constant Memory™ feature, the user 
data memories are not cleared when the calculator Is turned oft Be sure to 
press CE/C STO m initially to dear the desired user data memory before 
using any of the following key sequences 

! fcxt [CM] clears alt the ueer data memories defined by the current 
partitioning 

iStO XI "i algebraically adds Ihe displayed value to the contents ot user 
data memory m 

STO - i m algebraically subtracts the displayed value from the contents of 
user data memory m 

§|TO x m multiplies the contents of user data memory m by the 
displayed value 

STO [B m divides the contents ot user dels memory m by the displayed 
value. 

■STO]IK m raises Ihe contents ol user data memory m to the power in the 
display. 
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sro:: INV I m takes tr*e root indicated by the number in the display ot 
the value In user data memory m. 

SfQj 2nd [. 1 H] m determines the percent change from the number In 
the drsplay to the value In user data memory 

Example : 

For practice with the data memories, perform the following steps 

1 Store 50 in data memory number 9 and add 14.8. 

2 Enter 84 42 into the display, and exchange it with the resutt in data 
memory number 9 

3 Recall the number stored in data memory number 9 
4. Clear all data memories 


Press 

Display 

Memory 9 

Comments 

OFF ON] 

0 


Clear calculator 

so sroXfl 

14.8 STO 

50 

50 

Store 50 In memory 9 

HUtE 

14.8 

648 

Add 14 8 to the 
number in memory 9 

•4-42 USH2 CE 

648 

84 42 

Emor 84 42 . then, 
exchange the display 
with memory 9 

MOOD 

84 42 

84 42 

Recall the current 
number in memory 9 

2nd |CM] 

84 42 

0 

Clear all data 
memories 

[KtilVI 

0 

0 

Recall the current 
number in memory 9 


V 


18-GB 



CHAPTER 1-3 

ALGEBRAIC KEYS 


Section 3 — Algebraic keys 

The keys discussed in this section all perform tasks lhal are frequently 
needed in algebraic operations 

Note : Limits on the range and accuracy ol these keys are discussed In the 
Appendix. 

2nd [x ] 2nd [SgnJ. 2nd |lntg| 2nd {Free] - Number portion 
keys 

2nd 1 I x 1 calculates and displays the absolute value of the number in the 
display The absolute value of a number Is the magnitude of the number, 
regardless of its sign Thus the result of 2nd: lx] is ahvays a positive 
number 

2nd [Sgn] applies the signum function lo the value displayed If the 
number Is negative, then - f is put in the display tf the number is aero or 
positive, then 1 Is put In the display 

2nd pntg] displays Ihe integer part ol the number In the display register 
and discards the fractional part See the loMowmg note 
2nd [Free] displays the fractional part of the number in the display 
register and discards the integer part See the following note. 

Note these key sequences actually operate on the 13 internal digits in the 
display register, not just the 10 digits shown in the display For example, the 
internal value 4 999999999994 is displayed as 5. Pressing 2nd [tnfg] 
displays 4 not 5 but pressing 2nd |Frac[ displays i 


2nd |\x], 2nd [x»] - Square root and square keys 
These keys find the square roots and squares ot numbers They act 
immediately on the number in the display and do not affect pending 
calculations 

The square root key 2nd [vx] calculates the square root of the positive 
number In the display The square root of a number (x) is another number 
(labeled vx) auch that vx limes Vx equals x 

[2nd [x*] calculates the square ol the number in the display, multiplying 
the displayed number by itself 

gj . INV : jr* 1 — Universal power and roof keys 
y is the universal power key It raises any positive number to any power 
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To use this key 

• Enter the number to be raised to a power (**y") 

• Press SQ 

• Enter the power (“x") 

• Prow n»'! 

Example : Calculate 3 189/ 7343 
Press Display 

flWCIRWC] 0 

3.1897 ®0 3.1897 

4.7343 4.7343 

El 2426067388 


Comments 

Clear display and pending 
operations 

“y" value 

"x" value 
Result :[H 


WV H F l — The universal root key takes any root of any positive number 
To use this key . 

• Enter the number to lake the root of f'y“) 

• Press fNV i re 

• Enter the root to be taken CV) 

• Press ■ 


Example : Calculate lp VSr466 


Press Display 

IWB’ICEW.l 0 

21.496 rin.y! 21 496 

3,871 3.871 

El 2 208968614 

Inx log J-.0KD limit i . fflR] I log — Logarithm and 
anttlogarfthm keys 

Logarithms are mathematical functions used in a variety of technical and 
theoretical calculations In addition, they form an important part of many 
mathematical "models - ' of natural phenomena The loganlhm keys give 
Immediate access to the 'tog'* of any number without having to locate It In 
a table 

The natural loganlhm key [Inx displays the natural logarithm (base e - 
2.71828182845) of the number In the display. The number In the display 
must be positive and greater than zero 

The common logarithm key log displays the common logarithm (base 10) 
of the number In the display The number in the display must bs positive 
and greater man zero. 


20-GB 




CHAPTER 1-3 

ALGEBRAIC KEYS 


The anMogarrthm Keys raise e and 10 to the power o« the number in the 
display. INV In* raises e lo the power In the display INV log raises 
10 lo the power In the display 

Example : Calculate log 15.32, m 203.451. e‘ * m,s .10 x 
Press display Comments 

iC E/Cl fCBCI 0 Clear display and 

pending operations 

15.32 [jggj 1 185258765 

203.451 In* 5.31542519 

.69315 t/-j : IHY.JI feal o 49999859 

□t FWV 1385.455731 

iawai (1/x] — Reciprocal key 

The reciprocal key finT [1/x] divides the displayed number Into one For 
example. 4 '.2nd . [1/*] equals 1/4 or .25, 

r2nd [xl] [2nd (nPr) fMI [nCr] — Factorial, permutations, and 
combinations keys 

The factorial, permutations, and combinations keys act on the number in the 
display, and do not affect calculations in progress The l2wd l [xt] key 
calculates and displays the factorial of the number The factorial of any 
integer x is wntten xl. and is equal to (1 x 2 x 3 x... x x). 01 Is equal lo 1 
by definition The calculator can determine the factorial of any mtegor less 
than 70. 

The nsa ~; tnPrl key determines the possible permutations (number ol 
arrangements) of n items taken r at a time This is usually written as 
P , n The calculator actually calculates 
nf 

(r» — r)l 

The raai [nCr] key determines the possible combinations of n Items taken 
r at a time This is usually written as C " The calculator actually calculates 

nl 

(n-r)l ft 


The values ol n and r are entered as n rrr. For instance, to enter 5 items 
taken 2 at a trme. enter 5.002 If you enter 5 02. the calculator determines 5 
items taken 20 at a time. If you enter 5 2 the calculator determines 5 items 
taken 200 at a time “Error" is displayed If r is entered as more than three 
digits 
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55T5 ““ •** ■— « 


Press 

hbejsse 

52.013 2nd (nCrl 


Display Comments 

0 Clear display and all pending 

operations 

6 350136 11 Combinations 


ordenngs of the volumes are mere? In this case n io and^Tio 


HBHSK] 

10.01 apd [nPrJ 


Display Comments 

0 Clear display ana pending 
operations 

3628800 Permutations 


ssKjaiss'jKja” *“ ,droh 

szt*** ““ -* - - ssr 8 

ssurrs satsi +*2122 

2 radians 2 r ol m circle. A right angle equals ir + 

*£ ”* **“ ” ’ - * HI. ««. «»* ,00 

* 

mode, indicated by GRAD m the dS^PriinqlSm^Sr ! '° ^ 
calculator to rn»nro~ w y essing uRG again returns the 

SESS^-SS? 
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The antiloganihm keys raise e and 10 to the power ot the number in the 
display. INV inx raises e to the power In the disptay INV log raises 
10 to the power In the disptay 

Example : Calculate log 15.32, In 203 451. e' " 8U ,10* 

Press Display Comments 

EBCHSflgl 0 Clear display and 

pending operations 

15.321® 1 185258765 

203.451 In. 5 31542519 

.69315 ; + /- ] WincnH 0 49999859 

ffl awn® 1385.455731 

2nd 11/x] - Reciprocal key 

The reciprocal key 2nd I (1/x] divides the displayed number i«o one For 
example, 4 [2nd (1/sJ equals 1/4 or .25. 

real [xlj. '2nd i InPrJ, 2nd ] [nCr] - Factorial, permutations, and 
combinations keys 

The factorial, permutations, and combinations keys act on the number In the 
display, and do not affect calculations in progress The 2nd I I*T] key 
calculates and displays Ihe factorial ol the number The factonal of any 
integer x Is written xl, and is equal to <1 x 2 x 3 x . x x). 01 is equal to 1 
by definition The calculator can determine the factorial of any integer less 
than 70. 

The HSC (nPr] key determines the possible permutations (number of 
arrangements) of n items taken r at a time This Is usually written as 
P J* The calculator actually calculates 
nl 

(n - r)l 

The 2nd |nCr] key determines the possible combinations of n Hems taken 
i at a time This is usually written as C ? The calculator actually calculates 

_id_ 

(n-r)l rl 

The values of n and r are entered as n.rrr. For Instance, to enter 5 Items 
taken 2 at a time, enter 5.002. II you enter 5 02. the calculator determines 5 
items taken 20 at a time If you enter 5.2 ihe calculator determines 5 items 
taken 200 at a time. "Error" is displayed It r is entered as more lhan three 
digits 


21-G8 



CHAPTER 1-3 

ALGEBRAIC KEYS 


Example : How many possible different thirteen card bridge bands are 
there? In this case n is 52 and r is 13, 


Press 

me me 

52.013 2nd |nCrj 


Display Comments 

0 Clear display and all pending 
operations 

6 350136 11 Combinations 


Example : The individual books of a 10 volume set ol Shakespeare are 
placed next lo each other on a shelf at random How many possible 
orderings of the volumes are there? In this case n is 10 and r is 10 

Pr *e* Display Comments 

33BESH6K3 0 Clear display and pending 

operations 

10.01 HmT , (nPr] 3828800 Permutations 

DRG INV DRG 2nd [DROi ] INV 2nd [DRG* ] 

- Degree, radian, and grad keys 

The calculator handles a vanety of calculations Involving angles, such as the 
trigonometric (unctions and polarfreclangular conversions When performing 
these calculations, select any one of the three oommon units for angular 
measure 


Degrees are each equal to 1 + 360 of a circle A right angle equals 90V 
Radians are each equal to 1 +• 2 x of a circle A nght angle equals IT + 
2 radians 


Grads are each equal to 1 + 400 of a circle A right angle equals 100 


The calculator is always in degree mode when II Is turned on, Indicated by 
OEG in the display Pressing DRG changes it to radian mode, 
indicated by RAD in the display Pressing DRG again changes it to grad 
moda. Indicated by GRAD In the display Pressing DRG again returns the 
calculator to degree mode Yod may also go through the modes in reverse 
order • from degrees to grads lo radians and back to degrees • by pressing 
the INV DAG key 

The [fed [DRG* ] key changes the mode displayed, and additionally 
converts the number ]n the display to the new units. Thus 90 in the degree 
mode followed by 2nd [DRG*-] changes the mode to radians and the 
d.splay to t 570796327 (T + 2) Pressing 2nd (DRG* ] again changes the 
mode to grads and the display to 100 You may also go through the modes 
and values in reverse order - from degrees lo grads to radians and back to 
degrees - by pressing the INv 2nd ! [DRG ► ] key 
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irioJ. lags]. IM1. MKJ liK. ME ME [Bn — 

Trigonometric keys 

The trigonometric keys sin , cos and GST calculate the sine, cosine, 
and tangent ot the angle in the display, with the angle measured In the units 
selected with the ORQ . iHv DRG 2nd [DRG*). or: INV 2nd 
(DRG») keys. The trigonometric functions relate the angles and sides of a 
nght triangle as shown below 



sin « « - cos 9 - £ fan 9 - 5 
c c a 

The inverse functions of the tngonometric keys give the angle, in the units 
selected, whose sino, cosine or tangent is In the display INV sin 
calculates the arcsine (sin ‘YlIE cos calculates the arccosme (cos * ). 
and OK Mm ! calculates the arctangent (tan"'). 

hyp — Hyperbolic function key: 

Preceding one of Ihe trigonometric keys with the hypj key calculates the 
hyperbolic sine (sinh). hyperbolic cosine (cosh), hyperbolic tangent (tanh), 
hyperbolic arcsine (sinti ), hyperbolic arccosine (cosh* ), and hyperbolic 
arctangent (tanh* 1 ) of Ihe number in the display These functions operate in 
a fashion similar lo the trigonometric functions except tho angular mode 
(DEG, RAD, GRAD) has no effect on hyperbolic functions The keys INV j 
and hyp may be used together with either one first The toHowmg illustrate 
the use ol the hyperbolic function key 


Keys pressed 

3S1 

INV hyp: HQ 

hyp INV 9in 


Result 

Hyperbolic sine (sinh) 
Hyperbolic arcsine (arcsmh 
Hyperbolic arcsine (arcsmh 
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Not* : The key sequence [hyp i 2nd is the same as If just ! 2nd had been 
pressed. The key sequence 2nd i [hyp is the same as I* fust [hyp! had 
been pressed. Pressing [hyp, twice returns the following trigonometric 
function to its primary function. 

Example : Calculate sinh 3 and tanh' 1 0.5 

Praaa Display Comments 

CBffiiiHLI 0 Clear calculator 

3 hyp | sin 10 01787493 Find Sinh 3 

•* [WYlffiyill Lien i 0 549306144 Find tanh’ 1 0.6 

12nd [HJ. I2wd I [AHJ — Percent and percent change 
These keys are useful for a wide vanety of business and domestic 
percentage calculations 

The 2nd [H] key converts the number In the displ ay to a decimal percent 
by multiplying it by 0.01 If you enter 43.9 end press [2 nd JHJ 0.439 is 
displayed 

The real power of the 2nd [H| key is demonstrated when il is used with 
an operation key This allows "mark-up" and "mark-down" as well as 
straight and inverted percentage calculations The rules for using the Itrid I 
[HJ key in these situations are as follows 

□□ h i*nd 1 [HJ = [ adds of m to m 

m | - i n 2nd [HJ ■ subtracts nH of m from m 

m I * n and [HJ ■ multiplies m by nH 

m GEi n 2nd [HI - divides m by nH 

The 2nd [*1HJ (change percent or delta percent) key calculates the 

percentage change between two values This type ol calculation Is often 
used In business and everyday situations 
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Section 4 — Statistics 

In many situations in business and everyday life, you may find yourself 
handling a set ot data points that can beat be analyzed with statistical 
techniques. This chapter discusses the keys that perform vanous statistical 
functions. Including entering statistical data and performing common 
statistical calculations 


Entering the Statistics Mode 

To enter a statistics problem, the calculator must be in the statistics mode 
The first time you use the !£♦! key, as described on the following pages, 
the calculator enters the statistics mode, indicated by STAT in the display 
When you enter the statistics mode, the following events occur 
1 The statistics registers, data memories 4 through 9. and program 
registers 21 through 83 are cleared 

2. The partition between data memory and program memory is reset to lour 
data memories and 21 program steps (See the section 7 tor additional 
information.) 

3. The STAT indicator appears in the display. 

Note : It there is a program In the calculator's program memory when you 
enter the statistics mode, only steps 00 through 20 are retained (any 
program steps higher than step 20 are erased) 

If the calculator is in the statistics mode when you turn It ott. the Constant 
Memory feature retains the values in the statistical registers When you turn 
the calculator back on. the calculator remains in tha statistics mode and the 
values in the statistical registers are still available 

All statistical operation keys except the 2nd I [Frq] key sequence dear the 
ponding operations 


Data Memory and Program Memory In the Statistics Mode 
• The Partition Setting 

The partition between data memory and program memory is set to tour 
data memories (0 through 3) and 21 program steps (steps 00 through 20) 
in the statistics mode This is a special setting available only in the 
statistics mode You cannot change the partition while the calculator is 
in the statistics mode The only partitioning key sequence allowed 
>s 2nd (Part) 1_ JQ , to display the partitioning currently In effect 


25-66 



CHAPTER 1-4 

STATISTICS 


• Data Memories 4 through 9 

The calculator uses data memories 4 through 9 to store certain statistical 
values as you enter your data. You can recall these values to determine 
additional information about your data set or to calculate other statistical 

values 


Stored Statistical Values 


Data Memory 

Contents 

Comments 

4 

n 

number of entered data 

S 

Rxy 

nE(x-*Xy-y) - nExy - : 

e 

Ey 

Ey 

7 

oy 

nE(y-y)» - nEy* - (EyH 

8 

Ex 

Ex 

9 

Ox 

nE(x-x)* - nEx* - (Ex)* 


! 2nd [CSR) — Clear Statistical Registers Key 
Use the [2nd [CSRJ Key sequence to clear the statistical registers and 
leave the statistics mode STAT is erased from the display If the 
calculator Is not In the statistics mode when you press 2 nd tCSRJ. an 
error occurs 

Note : Before starting a statistics problem with new data, be sure to press 
2nd [CSRJ to dear any old data from the statistics registers 

tli • :«*.¥Jfm . INV £■* , IsOjfj [18V_ as . 2nd (FrqJ - 
Statistics Data Entry Keys 

The statistics mode enabies you to enter data values into the calculator's 
statistical registers You can then analyze the data by performing any of 
several statistical calculations. Including linear regression and trend line 
analysis. 

The 1£ ♦ Key enters the displayed number as a data value m the statistical 

registers. Each time you press £♦ 1 . the display shows the number of data 

values currently stored in the statistical registers 

The INV | [J5J Key sequence removes a data value from the statistical 

registers Each time you press INV fE+1 . the display shows the number 

of data values currently stored in the statistical registers 

Use the (2nd [Frg| Key sequence to enter the same data point up to 99 

limes 

1 Enter the data point and then press 2nd [Frq) The calculator displays 
FrOO 
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2 Enle» a on*- or two-digit number indicating the number ot times you 
want to enter the data point This number must be an integer value, 
regardless ot the current number-system setting 
3. Press If*! 

You can us* ;ind [Frq] to remove multiple data points, instead of adding 
them, by pressing INV] 03! instead ot 31 

You can us* the '»J key In conjunction with the [£U key to enteer data 
points with both x and y values as follows: 

1. Enter an x value and press [jijxjD 

2 Enter a y value and press 31 

Repost the procedure to enter additional data points 

You can also follow this procedure with the IfiVD USD key sequence to 

remove data points, and with the ;2mf I [Frq] key sequence to enter or 

remove multiple data points. 

2nd (Mean) 2nd [Mean] x«yj — Mean Keys 
The 2nd [Mean] key gives the mean ot the y values entered Then 
pressing x'-y gives the mean of the "x" values entered Note that the 
2nd [Mean] key removes any pending operations 


2nd [<m-1|, 2nd (on). 2nd [on-l] «*»y 2nd [on] sub¬ 
standard Deviation Keys 

The 2nd [otvl] and 2nd [<m] keys give the sample and populalion 
standard deviation of the y data points lhal have been entered The 2nd 
[,.n-l] x-.y an d 2nd [ m] x-.y keys give Ihe sample and population 
standard deviation of the x data points that have been entered 
The ditterence between the sample standard deviation < 2nd fen-1] and 
2nd (on-1) x-.y ) and the population standard deviation < 2nd [on] 
and : 2nd [on] [«**_» ) becomes very small for over 30 data points A 
population is usually a large set ot Items, and a sample is a smaller portion 
selected Irom the population Note that the 2nd [<m-1], 2nd [on]. 

2nd [<m-1| x-.y .and 2nd [on] x-y keys remove any pending 
operations 


Example : 

A class of twelve students made the following scores on a math test 
Calculate the mean and the standard deviation 

96 81 85 76 86 57 98 75 78 100 72 70 
Because you are entering all of the scores. Pe sure to use the "n weighted" 
standard deviation 
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P>eu 


» a/C 


2nd (CSR] 


WLEtl 

61 

FEE 

•sr£* i 

76 

USD 

66 CEE 

57 

CEC 

MQH] 

75 


78 • , 

101 

»frE 

72 U 

70 

OEE 

••(EC 



66 INV 

EE 



Display Comments 

0 Clear calculator 
0 Clear slat registers (only it In 
stai mode) 

2 Enter the test scores 
4 
6 
6 
10 
12 

13 Enter an extra value 
12 Remove the extra vsluo 


2nd ][<rn) 12 12321006 Calculate the standard 

deviation 

ridd ICSRJ 12,12321006 Leave the stal mode 

Note that the mean and standard deviation are not affected by the extra 
value that was removed tram the statistical registers 

(itcl.l ICorr] — Correlation Key 

The [2nd. (Corrj Key gives the correlation between tne V and "y" values 
A value near 1 indicates that the values are very closely rotated A value 
near 0 indicates that the values are only slightly related A value near - 1 
indicates that the values are very closely related but In a negative way, that 
is, an increase in one is related to a decrease in the other 


2nd (Intcp), Ifig] (Slope) — Intercept and Slope Kays 

The 3n*l ! (Intcp) Key displays the intercept of the line the calculator 
determined was the best line through the points entered The Jnd [Slope] 
displays the slope ol the line 
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2nd (y'J 2nd (n'J - Predicted Value Keys 

Aft»f entering an "X value, pressing tho *nd] |yl key displays Ihe "y" 
value mat corresponds with that "a" on the tine that the calculator 
determined was the best line through the points Similarly, following a "/• 
value with 2nd I l*‘] gives the corresponding “x“ value 
Note : Caution should be used in computing an (Independent! value on 
the basis of a y (dependent) value Further, n is not valid to compute a 
"y' value on tho basis of an which Is outside the range ot entered 'V 
values The predictions which result do not have statistic validity, and Ihe 
probability figures that are found are not valid However, trend line analysis 
and torcastmg calculations often use these computations to make 
predictions or estimations ot probability about the future When performing 
such calculations. Ihe actual values may differ from the calculated values 


Statistics example 

You want lo find me average height for a class of 99 high school students 
buf do nof have time to obtain a measurement for every studont 
Randomly select a sample of eight students, and measure their heights The 
height measurements (In inches) are listed below In ascending order 


63. 66 69. 69. 71. 72. 74. 76. 

Calculate sample mean, standard deviation (e^,) and variance ((<»„.,)*). 


Press 

OfF ON 
2nd [CSR] 


63 S.4 66 Ct! 

69 69 Vi. | 

71 - • 72 : • 

74 £t| WQ5* | 
2nd (Mean] 
i 2nd jon - 1J 

CiwL I**J 


Display Comments 


0 Clear calculator 



2 

4 

6 

8 

70 

4 208634246 
17.71428571 


Enter data values 


Calculate mean 
Calculate standard deviation 
Calculate variance 


For the sample of eight measurements, the average height lor the class is 
70 inches, the standard deviation is about 4.2, and ihe variance is about 
17.7 
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Linear regression 

With linear regression, you can establish a relationship among Known events 
that will enable you to estimate future occurences. In this example, you 
determine how the amount of sales relates to the number ot sales people 
Then, you use this information to predict the amount ot sales achievable by 
a specific number of sales people 


txampie 

A life Insurance company has found that the volume of sales in each office 
varies according to tne number of sales people Offices in various cities 
have the following number of sales people and resulting sales 
Number ol salespeople I 7 12 3 5 11 8 

Sales in £1000 per month 99 152 81 98 151 112 

Perform a linear regression analysts to predict the amount ol sales it the 
company establishes a new office with nine salespeople Determine tho 
correlation coefficient of tha data values and the slope and intercept of the 


First, tabulate the data in terms of x and y Then, enter the x and y values 
into the statistical registers to predict the y value <! the x value is 9 

* L4— 

7 99000 

12 152000 

3 81000 

5 98000 

11 151000 

8 112000 


Preas 

iJgPF ON 
2nd [CSR] 

7 x- y 99000 Q= 

12 152000 St 

3 x -y 81000 1 + 

5 x*.y 98000 it 
11 x -y 151000 S.t 

8 x- y 112000 S3 

9 

2nd IVJ 



Comments 
Clear calculator 
Clear • STAT - registers 
(only if in • STAT - mode) 
Enter x and y data 


Enter the x value 
Predict the y value 


The company can expect nine salespeople to sell about E126.600 per 
month. 
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Hole Do not oraso ihe data from the statistical registers The data is used 
in ihe next part of the example 

Use Ihe x and y data lo determine the correlation coefficient of the data 
p te*a Display Comments 

l*«* ICorrJ 0 969757193 Find correlation coefficient 

Because this value is dose to 1. the data values have a high positive 
relationship II iho correlation coefficient were closer to 0. the data values 
would not t>e very closely related It the correlation coefficient were close to 
- t. Ihe data values would have a high negative relationship 
Note Do rtol erase the data from Ihe statistical registers The data is used 
In the nexi pad of the example 

Determine the equation that best represents the data (y *= ax ♦ b) by 
calculating Iho slope and Intercept 

Pro * s Display Comments 

[IntcpJ 51668 53933 Display intercept 

l?d [Slope) 8325 842697 Display slope 

Therefore, ihe equation tor this line is 
y - 8325 642697X ♦ 51668 53933 

Now you can use this equation to calculate Ihe y - value tor any given x 
value without re-entering all Ihe data 
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Section 5 — Number Systems 

In previous sections of this manual, numbers are entered and displayed in 
the decimal number system However, you can also enter numbers and 
perform arithmetic calculations in the octal and hexadecimal number 
systems, and you can convert a number from one system to another 

!*y . ME El - Number-System Mode Key 

The (E key changes the number-system mode When you 

press [E I he integer portion of the number in the display is automatically 

converted to Its equivalent in the new number-system 

When you turn the calculator on. It is in the decimal mode Each time you 

press [flfj. the number-system mode advances from one mode to the next 

in the order shown below 

Decimal-^ 

V 

Octal Hexadecimal 



Note : HEX and OCT in the display indicate hexadecimal and octal modes, 
respectively There la no display indictator tor decimal mode. 

The INV [El h.ey sequence changes the number-system mode in 
the reverse direction from the E . key When you press INV Ijjfi the 
integer portion of the number in the display is automatically converted to its 
equivalent In the new number system 

Each time you press I.M] [El . the number-system mode advances from 
one mode to the next in the reverse ot the order shown above 
In decimal mode, the calculator interprets all numbers as decimal (base 10) 
numbers Normally, you should keep the calculator In the decimal mode 
This mode enables you to perform all the calculations described this far in 
the manual 

In the hexadecimal mode. Indicated by HEX in the display, tho calculator 
Interprets aH numbers as hexadecimal (base 16) numbers It you attempt to 
convert a number to the hexadecimal mode that is outside the calculator’s 
range of hexadecimal numbers, an error condition occurs 

In the octal mode, indicated by OCT in the display, the calculator interprets 
all numbers as octal (base 81 numbers It you attempt to convert a number 
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to the octal mode that Is outside the calculator's range ol octal numbers, an 
error condition occurs, You cannot enter the digits 8 and 9 In the octal 
mode 

Note Any tlmo you do a chained math operation in Hex or Oct modes, 
you should press the |-| key before the next operation key 


J2'a] — Two's Complement Key 

In the hexadecimal and octal modes, press [2 s] to find the two's 
complement ol the number m the display (The! +7^~) key is 
reassigned as the [2’s] key.) 

In the decimal number system, negative numbers are represented with a 
minus sign. In the hexadecimal and octal modes, however, negative 
numbers are represented in their two’s complement form . a minus sign is 
not displayed 


For each number system, the calculator allows a specified range, ol positive 
and negative (two's complement) numbers These ranges are listed In the 
following sections 


When working with more than one number system, you need to know which 
system is being used For example, it you see tho number 10. how do you 
know which number system It represents ? 


Where more than one number system is involved, this guidebook uses the 
tottowing notations to represent decimal, hexadecimal, and octal numbers 


Entering Hexadecimal Numbers 

To perform hexadecimal calculations, select the hexadecimal mode by 
pressing ft* *hen the calculator is In the decimal mode or by pressing 
lW, . BH When the calculator ts In the octal mode You can then add, 
subtract, multiply and divide hexadecimal numbers 


In this mode, you can enter tho digits 0 through 9 and the letters A through 
F Any leading zeros are ignored The calculator allows you to enter positive 
hexadecimal numbers as large as 2S40bE3FF Numbers from FdAbF4lC01 
through FFFFFFFFFF are interpreted as negative (two's complement) 


The fallowing table shows the positrve hexadecimal numbers and their two's 
complements. It also shows the decimal equivalent tor each number 
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Decimal Positive 

Value (♦) Hexadecimal 

0 0 

1 1 

2 2 


Two'* 

Complement 

0 

FFFFFFFFF 


Decimal 
Value (-) 
0 


999999999B 2540bE3FE FdAt>F4lC02 - 9999999998 

9999999999 2540b€3fF FdAbF4lC01 -9999999999 

Note : Although you can enter numbers between 2540bE3FF and 
FdAbF4iC01 (such as EEEEEEEEEE), an error condition occurs when you 
attempt lo perform a calculation with the number 
In the hexadecimal mode, the calculator remaps the keyboard so that the 
letters A through F are the only functions of the following keys. To enter 
these as hexadecimal digits, simply press the key. 


Fix P-R DMS-DO 

OfjfiQ E&fcj Efflfi] 

Eng gaM Ib-kg 

a ee s too cnsn 


Note that the calculator displays the letters 8 and D as lowercase letters (b 
and d) This helps prevent confusion befween Ihe letter 8 and the number 
B. and between the letter D and the number 0. 

Calculate 3A (Mex( - 3 F (m£j(i and men convert the result to its decimal 


Display Comments 

0 Clear calculator 

0 Change to hexadecimal 

mode 


3A - 3F E FFFFFFFFFb Enter problem 

HHt T W -5 Convert lo decimal 


Entering octal numbers 

To perform octal calculations, select the octal mode by pressing JB UP 
when me calculator is in the decimal mode or by pressing fct when the 
calculator Is In the hexadecimal mode You can then add. subtract, multiply, 
and divide octal numbers 
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In mis mode, you can only enter mo digits 0 through 7 Any leading zeros 
are ignored The calculator allows you to enter positive octal numbers as 
large as 3777777777 Numbers beyond this are interpreted as negative 
(two's complement) numbers 

The following table 9hows the positive octal numbers and their two's 
complements II also shows the decimal equivalent lor each number 


Decimal Positive 

Value (+) Octal 

0 0 

1 1 

2 2 


Two a Decimal 

Complement Value (-) 
0 0 

7777777777 -1 

7777777776 -2 


536870910 3777777776 4000000002 
536870911 3777777777 4000000001 


-536870910 

-536870911 


Notice I hat the largest positive octal number represents 56370911 (tJec ,. and 
the smallest two's complement number represents - 536870911 (0eC) . 


Example 1 

Convert 77 |OCT) to its hexadecimal and decimal equivalents 

Press Display Comments 

r OHH 3SI! 0 Clear calculator 

8H i W i 77 77 Enter number in octal mode 

INV #1 3F Convert to hexadecimal 

1MV Ifni 63 Convert to decimal 

Example 2 

Calculate 100 |DK) -+• 3 DEC . Convert the result to its octal equivalent and 
then convert bach to decimal. 


Press Display 

WHatti o 

100 ! 3 - 33.33333333 

inv m 41 

m 33 


Clear calculator 
Enter problem 
Convert to octal 
Convert back to decimal 


Nonce that the BM key converts only the integer portion of the number in 
the display 
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You can also perform arithmetic calculations with a combination of decimal, 
octal and hexadecimal numbers Intermediate results are converted 
automatically when you change from one mode to another 

Example 1 

Calculate 4S |MEX) ♦ 26 (B6C) 


raDon 

OB 

45 INV (Ml 
- 25 = 


0 Clear calculator 

0 Change to hexadecimal modo 

69 Enter problem 

94 Decimal mode 


Example 2 

Calculate 8 (HeX) + 7 <0CT) and convert the result lo Its decimal equivalent. 


m bei 

m 

8 ♦ 

SB 7 = 

OB 


Clear calculator 

Change to hexadecimal mode 

Begin problem 


Convert to octal 
Convert result to decimal 
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Section 6 — Conversion Keys 

Several key* convert unit* from one system l0 another and back. Most ol 
I be conversions are from (he English system of measurement which most 
Americans use. to (he more convenient metric system used by most of the 
real of the world and in scientific and engineering calculations The hnal 
conversions are from the polar expression of points which are graphed to 
the rectangular system of expression and from degrees/mmutes/9econds to 
degrees and decimal degrees 

■and ;f(NLi indJrF-'CJ — Fahrenheit/Centigrade conversion keys 

These keys convert degrees Fahrenheit to degrees Centigrade and beck. The 
formulas used aro: 

•C - *x (*F - 32): -F --J x «C ♦ 32 

2nd [gaH) INV 2nd ] |gal-l] — U.S. Gailon/Htre conversion keys 
These keys convert U S gallons to litres and back The formulas used are 
gal - 3 785411784 x I , I « gal + 3 785411784 
Note 1 Imperial gallon - 1 20095 U S gallons 

2nd (irvemj. INV 2nd [Irvcm] — Inch/Centimetre conversion keys 
These keys convert inches lo centimetres and back The formulas used are 
In - 2 54 x cm . cm = in + 2 54 

2nd pb-kg) INV 2nd pb-kg] — Pound/Kllogrnm conversion keys 
These keys convert pounds to kilograms and back. The formulas used are 
I) - 0 45358237 x kg ; kg - lb + 0.45358237 

2nd [P-R| INV ;2nd [P-R] - Polar,Rectangular conversion keys 

The rectangular coordinate system describes where points are placed on a 
gnd with a pair of numbers The first, the x-coordinate. describes the distance 
ol the point from the y-axls, which Is a vehicle line The second, the y- 
coordinate. describes the distance ol the point from the x-axis, which is a 
horizontal Ime The following shows the point described in rectangular 
coordinates as (1. v3) 


J. 
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The polar system ol coordinates describes a point in terms of a line drawn 
from a centre to the point It also use® a pair of numbers The first number is 
the length of the line, labeled R The second is the number of degrees the 
line Is from horizontal, labeled theta (0) The following shows the same point 
but described as (2,60») 



The conversion from polar to rectangular coordinates and back involves some 
detailed arithmetic Fortunately, the calculator can perform these calculations 
To convert from polar to rectangular coordinatea, follow these steps 

• Enter the R value 
Preaa I WilTl 

• Enter the t» value 
Press ing : [P-R] 

The y-coorchnate is displayed 
Press »**y 

The *-coordinate is displayed 

Example 

Convert the polar coordinates (r - 10. If - -45*) to rectangular coordinates 
Press Display Comments 

ISHT! ON 0 Clear calculator 

10 r«t»y'| 48 [i/- Enter r and 6 

2nd] [P-R] -7.071067812 Find y coordinate 

»^-y 7071067812 Find x coordinate 

!*S£1 -7.071067812 Restore y coordinate 

The polar coordinates (10. -45°) convert to rectangular coordinates 
(7 071067812, -7 071067812) 

Note that the x and y indicators are displayed to identity the x and y 
coordinates, respectively 

To convert from rectangular to polar coordinates, follow these steps 

• Enter the x-coordinate 
Press fifoyl 

• Enter the y-coordinate 
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Press INV 2nd [P-R] 

The « is displayed In the units selected by the DRG key 
Press HhJ] 

The R value is displayed 

The range of V is from +180' to -180°, ir to - IT radians, and 200 to 
- 200 grads 

Example 

Convert the rectangular coordinates (x « 5, y - 8) to polar coordinates 



Press 

OPF \\m 

5 '»*»* 6 
INV 2nd [P-R, 

**»y 

[ssn 


Display 

0 

6 

50 19442891 
7 810249676 
50 19442891 


Comments 

Clear calculator 
Enter x and y 
Find v coordinate 
Find r coordinate 
Restore a coordinate 


The rectangular coordinates (5,6) convert to the polar coordinates 
(7 810249676, 50.19442891') 


Note that the S and R indicators are displayed to identity the » and r 
coordinates, respectively 


2nd [DMSODJ INV 2nd [DMS-DD] - Degrees/Mmutes/Seconds to 
Decimal Degrees conversion keys 


Angles in navigation and astronomy are often measured in 
degree/minutestseconds. Before you can add these angles or use them In 
trigonometric calculations, however, you must convert them to decimal 
degrees These conversions also apply to hoursfminules/seconds and decimal 
hours 
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In degrees/minutes/seconds angles are represented in the D MMSSsssss 
format 

D .MM S S eases 

Integer degrees (•) _J H 

Minutes O_I 

Seconds T)____J 

Fractional part of a second_ 

The decimal point separates degrees from minutes When you enter minutes 
and seconds, remember to include zeros where needed to place the digits in 
the proper positions. You do not need to enter trailing zero®. For example the 
angle 9*r50" la entered as 9.075. 

In hours/minutes/second* angles are represented In the H MMSSsssss 
format 

H . M M S S seise 

Integer hours T | 

Minutes 

Seconds_1 

Fractional part of a second__ 

The decimal point separates hours from minutes When you enter minutes 
and s econds, remember to include zeros where needed to place the digrts in 
the proper positions. You do not need to enter trailing zeros 

In decimal degrees angles are represented in the 0 ddddddddd format 

D.ddddddddd 

Integer degrees_T 

Fractional pert of a degree_I 

The decimal point separates degrees from fractional degrees You do not 
need to enter trailing zeros. 

in decimal hours, angles are represented in the H.ddddddddd format 

H . ddddddddd 

Integer hours_ V_X 

Fractional part of an hour_ 

The decimal point separates hours from fractional hours You do not need to 
enter trailing zeros. 

The 2nd ] [DMS-ODJ key sequence converts an angle from the 
degrees/minutes/seconds (or hours/minutesfseconds) formal to the decimal 
degrees (or decimal hours) format. Enter the angle as D MMSSsssss and 
press: 2nd [DMS-OOJ 
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The [IWV 2nd (DMS-DDJ Key sequence converts an angle from decimal 
degrees icx decimal hours) to degrees/mmutes/seconds tor hours/minutes/ 
seconds) Enter the angles as D ddddddddd and press WV H 2n d I 
(DMS-OO) 


Note : Although these angles are expressed In degrees, the calculator does 
not h ave to be in degree mode when you use the 2nd J (DMS-OO) and 
WV 12nd pMS-DO] key sequences. You cart perform these conversions 
in any anglo mode. 


Example 1 : 

Convert 3*1'30 456" to decimal degrees and back 


Press 

GHHQBD 

3.0130456 
[Jtod [DMS-OO) 

WV 2nd pMS-OD) 


Display Comments 

0 Dear calculator 
3.0130456 

3 025126667 Convert to decimal 
degrees 

3.0130456 Convert to 
deg/rrwVaec 


Example 2 : 

The 2nd [DMS-DO) andifMV 2nd [DMS-ODJ key sequences also convert 
hours/mlnutes/seconds to decimal hours and vice versa In this format, the 
digits to the left ot the decimal represent hours instead of degrees 
Convert 1 hour 90 minutes to decimal hours and beck 


Press Display Comments 

H0PP1 I ON ] 0 Clear calculator 

1.9 2nd (DMS-DO) 2 5 Convert lo decimal 

hours 

INV 2nd [DMS-ODJ 2.3 Convert lo 

hours/mm/sec 

Note : It you convert a value with 60 or more minutes or seconds, the 
reverse conversion may express the original value In a different form. Notice 
that 1 hour and 90 minutes is the same as 2 hours and 30 minutes 
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Section 7 - Programming Keys 

You can save time and effort by entering frequently used calculations in to 
the program memory This section explains the functions of the programming 
and editing keys and presents guidelines for entering, running, editing and 
listing programs The programming applications enable you to practice 
entering, running, and revising programs 

The programming process 

You can "teach" the calculator to automatically perform a calculation 
containing up to 84 keystrokes 

When (he calculator is In the team mode, it stores the keystrokes you enter, 
rather than performing operations You simply press the keys in the same 
sequence as you would perform the calculation manually . each keystroke is 
stored In the program memory In a coded format Then, when you 'run" 
(execute) the program, the calculator reads the codes and duplicates the key 

There are six main steps m the programming process 
1 Partitioning the memory (if necessary) 

2. Entering the learn mode 

3 Entering the keystrokes as program steps. 

4 Editing the program (if necessary) 

5. Leaving the learn mode. 

6 Running the program 

The memory 

The memory of the calculator Is partitioned (divided) Into two sections 

1 The data memories — The memories In which you can store frequently 
used numbers At least one data memory is always available, and there 
may be as many as 12 

2 The program memory — The memory that is reserved for program stops 
At least seven program steps are always available, and there may be as 
many as 84 

Note : When you enlor the statistics mode the memory is reparutioned to 
four data memories and 21 program steps Tnls « a special partitioning used 
only In the statistics mode Arty program steps beyond step 20 are deleted 
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2nd : |Par1] — Memory Partition Key Sequence 

Each data memory (except memory 0) can be converted to seven program 
steps The fewer the number ot data memories the greater the number ot 
program steps available 

To partition the memory, first determine the number of data memonea and 
program steps needed Press 2nd part] followed by the hey representing 
the desired number ot data memonea 
The following table lists the possible partition settings 


Key Sequence 


Program Data Memories 
Display Steps Total Registers 


2nd 

2nd 

2nd 

2nd 

2nd 

2nd 

2nd 

2nd 

2nd 

2nd 

2nd 

2nd 


[Parti <C> 
part] <B> 
Part] <A> 
Part] 9 
part] 8 
[Part] 7 
part] 6 
Part] 5 
[Part] 4 
[Part] 3 
[Part] 2 
Parti 1 


Pt 7C 7 
Pt 14 b 14 
Pt 21 A 21 
PI 28 9 28 
Pt 35 8 35 
Pt 42 7 42 
Pt 49 8 49 
Pi 56 5 56 
Pt 63 4 63 
Pt 703 70 
Pt 77 2 77 
Pt 84 1 84 


12 0-9, A. B 

11 0-9, A 

tO 0-9 

9 0-8 

8 0-7 

7 0-8 

8 0-5 

5 04 

4 0-3 

3 02 

2 Ol 

1 0 


Note : Program memory always begins with step number 00. For example if 
you have 7 program steps available, the step numbers are 00 through 06 


For example, to configure three data memories, press 2nd part] 3 
Pt (tor "partition’•) appears In the display, tallowed by (he number ol program 
steps and data memories available (PI 70 3 indicates that 70 program steps 
and 3 data memories are available | If 10, it. or 12 data memories are 
available, the display indicates A. b, or C. respectively 


Note : It a program is shorter than the number of step® allowed by the 
current partitioning, the data memories corresponding to the remaining steps 
are available However, they are not protected and may be lost if you later 
lengthen the program 

To display the current state ol partitioning, press 2nd [Part] 0 
Increasing the number ol program steps (by reducing the number ol data 
memories) does not affect any previously entered program steps 


Note : If you attempt lo Increase the number ot data memories so that they 
interfere with a program in memory, an error occurs and the partition iB 
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unchanged You must either use [2nd [CP] to erase the entire program or 
delete the necessary number of program steps 

If you attempt to enter a program step that would cause your program to 
exceed the current partition setting the calculator automatically leaves the 
learn mode and resets the program counter to the start of program memory 
<St) 

If you are m the process of entenng a program and discover thal you need 
more program steps, you can leave the learn mode and repartition the 
memory 


2. Press rand ] [Part] 0 to display the current setting 

3. Preas 2nd [ [Part] and the key representing the number of data 
memories you want to keep 

4. Press roar to re-enter the learn mode (if desired) 

It the calculator automatically left the learn mode while you we'e 
entenng a program step, press IWW ifB8T~i or press (S8T until 
you reach the last step in program memory Then continue 
programming 

If you left the learn mode before reaching the end of program 
memory,' the calculator returns to the program step that was 
displayed when you left the team mode 


Partition the memory for 6 and 12 data memories 


Preas Display 

IWT !M! 0 

2nd [Part] 8 Pt 36 8 

[jtnd [Part] <C> Pt 07 C 

[*%Cj o 

2nd [Part]. gj Pt 07 C 


Comments 

Clear calculator 

Partition lor S data memories and 35 
program steps 

Partition (Or 12 data memories and 7 
program steps 
Clear display 

Display current partitioning 


LAN — Learn Mode Key 


Press LAN to enter or to leave the learn mode. In the learn mode, each 
keystroke is recorded as a program step Be sure to leave the learn mode 
by pressing LRN1 again before you press any keys that are not part of your 
program 
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As you enter Keystrokes into the program memory In the learn mode, two 
sets ot digits appear in the display The set o» digits to the left, labeled PC 
(Program Counter), represents the number ot the program step The sot of 
digits to the right, labeled OP (Operation) Is the code number of the 
entered keystrokes. 


PCOO OPOO 

Program step number Keystroke code number 

Program step numbers begin with 00 and are numbered consecutively to 
the limit set by the partition (Step St, the "Start" of program memory, 
precedes step 00.) Each step can be a digit or an operation When you 
enter a keystroke, the calculator automatically inserts that keystroke code In 
the program step after the step currently displayed . the display then 
advances to the program step you just entered 

Lind ; [CP] - Clear Program Key 

In the learn mode. f 2ntTI [CP] clears the program steps, starting with the 
step immediately following Ihe currently displayed step, through the end of 
the program Outside the learn mode, i 2nd„ [CP] clears the entire program 

R$Y — Reset Key 

Outside the learn mode, the R$T; key returns you to the beginning of the 
program (program step "number"' St) (To be certain that a program starts 
executing from Ihe beginning, press R$TI before running the program) 
When coded as a program step within a program. R$T transfers program 
execution to step 00 and continues program execution 

2nd [Pause] — Pause key Sequence 

When coded as a program step. 2nd [Pause] bnefty halts the program so 
that a result can be displayed (An error occurs it you press 2nd [Pause] 
outside the learn mode.) 

The [R/JJ key has several functions 

— Outside the learn mode, ;R/$. runs the program currently in the program 
memory 

— When coded as a program step within a program, IM' halts the 
program to enable you to Inspect a result or enter a value Press ift/S'l 
to resume execution 

— When you are listing a program. R/6 stops the hating and ieaves the 
calculator In the learn modo 

— When a program is running.! fV9 stops the execution of the program 
and returns the calculator to its normal operating condition 


45-GB 


CHAPTER 1-7 

PROGRAMMING KEYS 


The Keystroke Codes 

The keyboard chart below Hats the keycodes of the keys that you can use in 
a program The key symbols shown in parentheses Indicate key functions in 
hexadecimal mode 


Code 

Key 

Code 

Key 

00 

CB 

41 

(Hi 

01 

m 

42 

EE (<A» 

02 

2 

43 

tofl (<B>) 

03 

3 

44 


04 

4 

45 

y* 

05 

5 

48 

2nd [*F-*C] 

06 

["•J 

47 

2nd [Eng] 

07 

7 

48 

2nd (gal-H 

08 

8 


2nd [Ib-kg] 

09 

rjn 

50 

2nd (Coir] 

12 

INV 

51 


13 

R/S 

52 

i«**y i 

15 

CE/C / ON 

53 

i 

20 

2nd (Pause] 

54 

CD 

22 

RST 

55 

sn 

30 

2nd [DRQ*] 

58 

2nd [FrqJ 

31 

hyp 

57 

2nd [Mean] 

32 

stnl(<0>) 

58 

2nd [»n-1] 

33 

co* (<E>) 

59 

[tod M] 

34 

tan (<F>) 

60 

2nd [y ] 

35 

0«G 

61 

Ml 

37 

2nd [Fix] 

65 


38 

2nd [P-R] 

66 

2nd [CSR] 

39 

2nd [DMS-OD] 

67 

2nd [tntcp] 

40 

2nd ijin-cm] 




Entering and Running a Program 

After you partition the memory and enter the team mode you are ready to 
record the keystrokes you need tor the calculation The calculator codes each 
keystroke as a program step and then performs the keystroke operations 
when you run the program 
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Entering Program Steps 

Use me following procedure to enter a program 

1 If me PROG mdicator is displayed, press 2nd (CP] before entering the 
team mode to dear any previously entered program steps PROG is 
erased from the display 

2 Press LRN to enter the team mode PCSt OP appears in the display 

3 Press the keys in the sequence that you would press them if you were 
performing me calculation (PROG appears in the display lo indicate that 
there is a program in memory.) 

— Remember to Include pauses where needed 

— For the vanabtes in an equation, use RC L1 to recall values from the 
data memories For example. a‘ + b 2 - ? requires two data 
memories Store the values for a and b in the appropriate data 
memories before running the program 

4 Press LRN to leave learn mode The display mums to its regular 
format 


Running the Program 

To run the program, first enter any necessary values in the data memories or 
In the display according to the design ol the program Press RST to 
return to the beginning of the program (St); (hen press iy$ to run the 
program The calculator performs the calculation stored in program memory 
and stops execution when all program slaps have been performed or when 
a R/S is encountered in the program 


Programming example 

Program the calculator to calculate the value x ♦ 15 vx Run tho program 
with x - 100 and x = 25 


Press 
OFF ON 


2nd [CP] 
2nd part) 
LRN 
3TO 0 


Display 

0 

0 

P! 84 1 
PCSt OP 
PC01 OPOO 


Comments 
Clear calculator 
Clear program 
Partrtlon memory 


Enter team mode 
Store the number In 


data memory 0 
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IMWUKI 

Pros* Display Comments 

♦ ; IS re 3ni]Q£3L»3 PC09 OP95 Code keystrokes 

UW. 0 Leave learn mode 

ftST 100 iffiU 250 Example x - 100 

KST128(1151 100 Example* - 25 

Note: Do not clear the program memory The program Is used In the next 
example. 

Editing programs 

HD. JfT I— Single Step and Beck Step Keys 

In the team mode, the SST and BST k eys e nable you to view the program 
steps without affecting the program The SSf koy moves forward one step 
in the program ; the B$T key moves beck one stop in the program When 
I SST reaches the end ol a program, it "wraps wound" to the beginning . 
similarly, when BST ) roaches the beginning of a program, it wraps around to 
the end 

Outside the team mode, (SST executes a single program step. Pressing 
BST outside the learn mode causes an error 

The calculator has an "automatic" Insert feature In learn mode, arty key 
press Is automatically interpreted as a new program slop to be inserted, 
rather than replacing the loltowing step 

To Insert a program step, use I SST/] and B ST to position the proof am at 
the step immediately preceding the desired location and enter the keystroke 
to be inserted All codes following the one currently displayed are shitted back 
one step to create e space lor the entered key. and the keycode is inserted 
Into the program 

2nd [Del] — Delete Program Step Key Sequence 

The 2nd (Del) key sequence deletes the program step that is currently 
displayed All keystroke codes following the one currently displayed are 
shifted forward one step to fill the space vacated by the code you delete 
The 2nd [Dell key sequence has an "automatic backstop- feature When 
you press P2nd [Oel] to delete a program step, the step Is deleted and 
then the previous stop Is displayed 

Example : to delete a GFJ that is currently in step 02. press MT until 
PC02 OP85 appears in the display then press 2nd 1 [Del] The i + j la 
deleted, and the following keystrokes all move up one step After step 02 is 
deleted, the previous step (step 01) Is displayed 
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Revising a program step or a block of program steps 

You can easily revise an existing program step by first deleting it and then 
entering a new one. 

Example : to replace a xj mat Is currently In step t3 with a 03 ■ press 
8$T until PC 13 OP65 appears in the display then press 2nd [Den 
to delete the * The automatic backstop feature displays step 12 press 
[ 4-T to insert a new keystroke in step 13. 

II you need to revise a block of steps in an existing program. It is easiest to 
delete all the unwanted program steps and then enter the new ones 
t Press SST or BST until the last step you want to delete is displayed 

2 Press 2nd j pel] to delete the step The step is deleted and the 
automatic backstop feature displays the previous stop 

3 Repeat 2nd pel] until all the unwanted steps have been deleted 

4 Enter the keystrokes you want to replace the deleted steps As you enter 
them, the keystrokes are automatically coded and inserted as new program 
steps 


Start with the previous program which calculates the value x ♦ 15 vx. 
Change + to - and replace vx with x* to give a new value x - 15 x 7 Run 
the program with x » 2. 


LRN 

SST 

SST 

SST 

2nd pen 
SST SST 

SST SST 
SST SST 
2nd peq 

JnSiC**) 

LRN 

RST12 P/B 


Display 

0 

0 

PCS OP 
PCOO OP61 
PC01 OPOO 
PC02 OP85 
PC01 OPOO 
PC02 OP75 
PC04 OP06 
PC06 OP71 
PC08 OP86 
PC07 OPOO 
PC08 OP96 
0 

-58 


Comments 

Clear the display 
Reset to start 
Re-enter the learn mode 
Review slap 00 (STO) 

Review step 0t (memory "0") 
Review step 02 (♦) 

Delete + 


Review step 06 (Vx) 
Delete Vx 
Insert x* 

Leave learn mode 
Example wrth x - 2 
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! <fnd [List] — Ust program key sequence 

The 2nd [List] key sequence displays each step in the program currently 
in memory Each step is displayed for a short time, lo allow you to view 
each program step, and then the program listing continues You can use 
2nd [List] to list a program whether or not the calculator is in the learn 
mode 

• If the calculator Is In the learn mode when you press 2nd. [Ust], the 
listing process begins at the step following the curreol program step 

• If the calculator is noi In the learn mode when you press 2nd [List] the 
listing process begins with the step following the program step that was 
moel recently displayed or executed (whichever occured last) 

You can interrupt the listing process at any time by pressing the R/S key 
and holding it down for several seconds If you press ifV* while the listing 
is in progress, the calculator remains in the learn mode at the current step, 
even it It was not in the team mode when you pressed 2nd [Ust] 

If you do not press H® , the listing process continues lo the end ot the 
program and then performs an automatic reset to the beginning of the 
program (step St) The calculator leaves the learn mode, even if it was in 
the team mode when you pressed i 2nd 3 [List] 
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Section 8 — Integration 

Definite integrals can be calculated using Simpson’s Rule, which is 
described In Appendix C An Integral can be thought of as the area under a 
curve The calculator finds the approximate areas under portions of the 
curve and adds them together The more portions under the curve, the more 
accurate the answer, but the more time It takas 

rrari — Integration key 

The L/d* ! key finds the definite integral of a function, which must be 
entered as a program 

Use the following procedure to enier a function. 

1 Partition the calculator’s memory so that It Includes at least three data 
memories If fewer than three data memories are available, pressing 
\M. causes an error condition 

2 Enter the learn mode and program the function to be Integrated. 

— Do not store any values in data memories 0,1 or 2 within the program 
The calculator uses these data memories to perform the Integration 

— For each occurence of the integration vanable, use a RCt 1 
instruction It your function begins with the variable, you can omit 
RCL [T] at the start ot the program , the integration argument is 
automatically recalled from data memory 1 at the beginning of each 
integration interval. 

— End the function with EOS® (Do not use any other JEE 
Instructions in the program ) 

3. Leave tha learn Mode 

After entering the function in program memory, follow the steps below to 
find the definite integral 

1 Enter the lower limit In data memory t and upper limit in data memory 2. 

2. Press -dx , . The calculator prompts you to enter the number of 
integration intervals you want to use. 

3. Enter any number up to 99. according to the desired accuracy and 
calculation time This number must be a decimal value, regardless ol the 
current number system 

4. Press ifOS] . 

The integration Is figured according to Simpson's Rule Al the end ol (he 
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Integration, the Integral is displayed and placed In data memory 0 . data 
memories 1 and 2 both contain the upper limit 

II you press flrt£ while the integration is in progress, an error occurs and 
the integration process terminates To complete the integration, you must 
re-enter the upper and lower limits and press !M Jto restart the calculation 
Note : If you stop an integration by pressing :WS 1, the values in data 
memortes 0-2 may not be valid, 

Trigonometric Integrals 

The functions in a table of trigonometric Integrals require angles to be given 
in radians In using the table, you look up the integral, evaluate it al the 
integration limits, and subtract To obtain the same answer using the 
calculator, it must be put in the radian mode before performing the 
integration (Note that the calculator's Integration feature computes the 
answer without actually rinding the integral,) 

Although a (unction may not contain any tngonometnc functions, its integral 
may be an inverse trtgonmetrtc function For such a function, the answer is 
in terms of radians, 'ogardiess of the angle mode setting. For example, ihe 
Indefinite integral ol (1 fV?»r^~>(9) Is cos-’(t -*). If you evaluaio 
/’,* (1/v3)T-xS)dx using 10 intervals and pressing JdaJ. you get 0 5235988 
regardless of the angle mooe. But It you evaluate (cos' ’(! -x))’ 5 . you must 
set the calculator to radians to get the same answer (0.5235388) 

Integrals that involve trigonometric functions usually require the radian angle 
unit because it is dlmonskmless However, some problems are better solved 
in terms ol dimensioned units (degrees or grads) Be sure to select the 
angle units that apply to your problem before performing the integration 


Integrate sin x cos x between 0 and IT + 4 radians. 


OFF! IK] 

IBM.] 

2nd [CPJ 
[2nd! [Parti 3 

LRN 

mice 

»m 

GD 


Display Comments 


0 

0 

0 

PI 70 3 
PC Si OP 
PC01 OPOI 
PC02 OP32 
PC03 OP85 


Clear calculator 
Select radians 
Clear program memory 
Partition 3 data memorise 
Enter learn mode 
Recall memory 1 
Find the sine 
Multiply 


[txvttnuMQ 
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acti m 

cos 

lpn 

arrcn m 

*." + 4 I - 

StOILX) 

ranaonwn 


Display Com men t» 


PC05 OPOI 
PCM OP33 
PC07 OP95 
PCM OP 13 
0 
0 

0 785396163 
0 785398163 
0.250000003 


Recall memory 1 
Rod the cosine 


Complete operation 
End program 



Set interval and run program 


While ihe integral is being calculated, the indicators are displayed and the 
digits disappeai You can time this program ; typically it between two and 
throe minutes to execute 

Because there Is an automatic RO,:. 1 at the beginning ot each iteration 
ot the integration, steps 0 and 1 (iA£tj CD) *'• 001 actually necessary 
The displayed value is ignored There are two advantages to removing these 
steps 

1 You save two steps that you might need tor additional keystrokes 
2. The program runs more quickly. 

Remove steps 0 and t (using LRST . [£HL. QHD . 2nd [Del) 891 
2nd (Dell) Then leave the team mode and put the lower limit in data 


CHAPTER 2 

ELEMENTARY 

PROGRAMMING 
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Introduction 

The ability to program is an added benefit of the calculator It allows the 
entering ol a series of keystrokes in to the program memory and having 
those keystrokes executed, quickly and accurately, as many times as 
needed 

Programming on this calculator is as simple as entering the keystrokes 
Work through the problem yoursetf, and then enter the keystrokes while in 
the learn mode Once entered, a program may be run as often os needed It 
is the abHity to run a program repeatedly, with different data, that makes 
programming useful 

This chapter assumes that you have read the descriptions and worked 
through the examples shown In section 4 and 7 (Statistics and Programming 
Keys) in Chaptor t 
It considers three examples 

1 Area of a Circle 

2 Projectile Calculations 

3 Area under the Normal Curve 
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Area of a Circle 

In this example, you program the calculator to find the area of a circle, 
given any radius The formula tor the area of a circle is A - ir r* There are 
two ways lo enter the value for the radius into the program Example 1 uses 
the radius from the display before running the program Example 2 recalls it 
from a data memory 

Example 1 

This program uses the value ol the radius in the display To enter the steps 
Into program memory, follow the procedure below 

Press Display Comments 

G8EGHD 0 Clear calculator 

_?0d ICP] 0 Clear program memory 

2nd ]Part] [X] Pi 56 5 Partition memory 

MiMJ PCSt OP Enter learn mode 

2nd ] |x*| PCOO OP96 Square the radius 

nTirrlfcl PCOO OP9S Multiply by r 

U2N 0 Leave lesrn mode 

RST 2 JV9 12 56637061 Find area for radius of 2 

ifWTi 7 OBI 153 93804 Find area for radius of 7 

Example 2 

In this example, the value of the radius Is stored in a data memory prior to 
running the program To enter the steps into program memory, follow the 
procedure below 


OFF ON 
2nd [CP] 

2nd [Part] 5 

ran 

JT * 

0B1IXJ 

2nd [x J | 

IHN 

2 STO 0 

fflffi R/S 

7 3T© 0 

OKI [«B 


Display Comments 

0 Clear calculator 

0 Clear program memory 

Pi 56 5 Partition memory 

PCSt OP Enter learn mode 

PC01 OP65 Multiply by T 

PC03 OPOO Recall radius from memory 0 

PC04 OP96 Square the tadius 

0 Calculate result, leave team mode 

2 Store radius ol 2 

12 58637061 Find area lor radius of 2 
7 Store radius ol 7 

153 93804 Find area lor radius of 7 


56-GB 



CHAPTER 2 

PROJECTILE CALCULATIONS 


Projectile Calculations 

The best type ot program <8 one that can be used repeatedly with different 
data In this example, the program uses the original velocity and angle from 
I he horizontal of a projectile to determine the time In the air before it lands. 
Ihe maximum height, and the distance Irom the launch point when it lands, 
assuming there is no air resistance 


H 

H 


sin ft x 2 x y 
9 

£n*_x v)* 

8 x g 
sin 29 x v* 

9 


Where T - the lime (seconds) 

H » the maximum height (meters) 

R - the distance traveled (meters) 

» » the angle at which the projectile starts (degrees, radians, or 
grads) 

v - Ihe starting velocity (meters/socono) 
g - the gravitational constant (9,81 meter/soc®) 

The situation is illustrated below 
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Entering the program 

To enter me steps Into program memory, follow the procedure below 


Press 

Display 

Comments 

OFF! own 


0 

Clear calculator 

2nd [CPj 


0 

Clear program memory 

2nd |Part] 3 

PI 70 

3 

Partition memory 

lrm 

PCSt 

OP 

Enter team mode 

*ci EOBMBPII] 

PC04 

OP02 

Find sine ol ». store In 
memory 2 

rxiannwegm 

PC09 

OP01 

Multiply by 2 and by v 

4-9.81 = R/S 

PC16 

OP13 

Divide by g, stop display 
time 

RCl 2 « 

PC19 

OP65 

Multiply sine ofd by v 

RCl 1 - 

PC22 

OP95 

2nd l**j 

PC23 

OP96 

Square numerator and 

GH 2 EH 9.8i 

PC30 

OP01 

divide by 2 x g 

- 1»$: 

PC32 

OP13 

Display maximum height, 
slop 

2 x RCL 0 = 

PC37 

OP95 

Calculate 2d 

•in * RCL 1 

PC41 

OPOI 

Find sine, muliiply by v* 

2nd lk»J 

PCX 2 

OP96 


OF 9.81 

PC47 

OPOI 

Divide by g 

nn 

PC48 

OP95 

Display distance traveled 

DHK 


0 

leave learn mode 


Alter entering me program, you can solve projectile problems by entering 
the values tor» and v into the data memories and running the program to 
compute the unknown values 

For example, a projectile is launched at angle (d) ol 45° with a starting 
velocity ol 20 meters per second. Determine the length ot time In the air. 
me maximum height, and the distance from Its launch point to Its landing 


Press Display Comments 


45 STO 0 45 

20 STO t 20 

RSYR/S 2 883206078 

IWS 10 19367992 

ift/T 40.77471967 


Store # in memory 0 
Store starting velocity (v) in memory 1 
Run program to determine lime 
Run program to determine height 
Run program to determine distance 


The time In the air Is nearly 3 seconds, the maximum height is over 10 
meters and the distance from the launch site to me landing site is more 
than 40 meters 
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Area Under the Normal Curve 

By combining statistical results with other capabilities of the calculator, you 
can apply your calculator to a broad range ol statistical operations This 
example demonstrates using the mteg-ation function to determine areas 
under the normal curve 

The math scores on page 28 have a mean of 81 16666667 and a standard 
deviation of 12 12321006 Assuming the scores are normally distnbuted. find 
the fraction of the population that can be expected to perform between two 
given scores 

Solve the problem by integrating the normal function 




To improve tho execulton lime of the program, rearrange the function to 
begin with x 


w . l .''' 1 -4 


To program the function partition lor five data memories, which will be used 
as follows 


0 Reserved tor integration 

1 Starting value of x 

2 Ending value ol x 

3 Moan 

4 Standard deviation 


Press 

2nd |CSR] 


2nd (CP) 

2nd {Pert) 5 

CEC 

LRN 

- RCL 3 - 
RCL 4 . 
2nd [X*l 


Display Comments 


0 Clear stat registers (only If In STAT 
mode) 

0 Clear program 
Pi 56 5 Partition memory 
0 Clear display 
PCSl OP Enter team mode 
PC03 OP95 Enter program 
PC07 OP95 
PC08 OP96 
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+ 2 - */- 
■MV kw Or] 

I 2 « ST I 

2nd ,« 

RCL 4 = m 

\im 


Display 
PCI2 OP94 
PC 15 OP55 
PC20 OP54 
PC 22 OP65 
PC 26 OP13 
0 


Comments 


Leave learn mode 


You can use the program with any normally distributed population tor which 
you know the mean and standard deviation 

1 Store the mean in memory 3 and the standard deviation in memory 4 

2 Store the lower limit in memory 1 and the upper limit in memory 2. 

3 Presa Gafin. 

4 Enter the number of intervals and press R/S When the computation 
ends, you can view the result 


S. To use the program lor different limits, repeat steps 2 through 4 
Calculate the integral tor the limits of 69 5 to 79.5 and 89.5 to 100. using 
nine intervals for each integration 


81 16666667 STO 3 
12.12321006 STO 4 

89.5 5T011 

79.5 STO 2 

□ae#®*] 

89.5 SYOJ1 
100 STO 2 

27.74 % of the popuis 


Display 

81 16666667 
12 12321006 
69 5 
79.5 
0.277387684 
895 
100 

0185766938 



Comments 

Store mean and 
standard deviation 
Store Itmlts 

integrate 
Store limits 

Integrals 

first range and 18.58 % 
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Error Conditions 

The error conditions listed in this section can occur in most calculator 
modes These errors occur when you attempt to do the folkwing 


General Error Conditions 

I Calculate a result (including in data memones) outside the range 
±1 * 10** to ±9 999999999999 * tO» or 0 

2, Divide a number by zero 

3. Use more than IS levels of open parentheses or more than 4 pending 
operations 

4 Calculate log , inx or 2nd t1/*l of zero 

5 Calculate : tog . SuT. jFJ or: 2nd M of a negative number 

6. Use ijpD or INV y* to calculate zero to the Oth power or root 

7 Calculate x' of a number that is not 0 or a positive integer less than or 
equal to 69 

8. Calculate percent change when the old value is equal to zero. 

9 Use JRV 2nd (P-HJ when both x and y are zero or when the sum of 
the squares of x and y exceeds the upper limit of the calculator 

10 Calculate tan ; of 90° or 270*, ttr/2 or 3*72 radians. 100 or 300 grads, 
or their rotational multiples such as 450° 

II Calculate IROS" or INV cos when the absolute vafue of the 
displayed number is greater than t 

12 Calculate INV hyp ten when the absolute value of the displayed 
number ts greater lhan or equal to 1 

13 Calculate INV hyp cos when Ihe displayed number is less lhan 1 

14 Use : 2nd: [nPr] or 2nd [nCr] when n and r are not positive integers 

15. Find permutations or combinations wiih more than three digits after the 

decimal point 

16 Follow STQ: with two memory arithmetic operations, instead ot an 
operation and a valid data memory number, when using memory 
arithmetic 

17 Follow (HBD or £XC with an operation instead ot b valid data memory 
number 

18 Integrate with fewer than three data memories. 

19 Use T?nd {Parti to increase the number of data memories to the point 
that they interfere with the program memory 
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20 Press R/s when no program is stored tn memory. 

21 Press 2nd [Pause], 2nd [De(|, or BST when the calculator is not 
in the learn mode 

22 Press INV | [£> when the calculator la not In the statistics mode 
(Note that the (unction wilt clear the statistical registers-data memories 4 
through 9) 

23 Press 2nd [CSR] when the calculator is hot in the statistics mode 

Hexadecimal Mode Error Conditions 

The error conditions listed in this section occur only when the calculator is 
In the hexadecimal number mode These errors occur when you attempt to 
do the following 

1 Calculate a result that is outside the range ot hexadecimal numbers. (For 
a table that shows this range, refer to "Entering Hexadecimal Numbers ' 
in chapter 1 section 5) 

2 Use ttt to convert a number that is outside the range ot hexadecimal 
numbers 


Octal Mode Error Conditions 

The error conditions listed in this section occur only when the calculator is 
m the octal number mode These errors occur when you attempt to do the 
following 

1 Calculate a result that is outside the range ot octal numbers (For a table 
that shows this range, refer to "Entering Octal Numbers" in chapter i-S.) 

2 Use 1 aM ; to convert a number that Is ouside the range ot octal numbers 

Statistical Error Conditions 

The error conditions listed in this section occur only when you attempt to 
perform statistical operations These errors occur when you attempt to do 
the following 

1 Use FIT! to enter a data point (x) such that xj > 1 x 10 60 

2 Use INV ££] when there are no data values in the statistical 
registers (Note that the (unction will clear the statistical registers, 
however) 

3. Use INV '< | to remove the last remaining data value in the 

statistical registers 

4 Press 2nd (Mean) 2nd [,mj. or 2nd [<m-1| when there are no data 
values m the statistical registers 
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5 Calculate 2nd ] |.rn-1| with only one data point 

6 Calculate the slope, intercept, correlation. *\ or y’ of a line that parallels 
the y-axis (vertical Hne). 

7 Calculate the correlation or x' of a line that parallels the x-axis (horizontal 
Hne). 

8 Calculate slope, intercept, correlation, x'. or y - with only one data poinl 
entered 
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Other Error Conditions 

An error may result II you perform a calculation outside the range of certain 
functions The following tables give the limits and ranges within which the 
display must be when you calculate certain functions 


General Function Limits 



sinh' 'x 
cosh''x 
lanh 'k 
I n x, log x 
e* 

10* 

xl 


Range of Input Values 

0 < [X, < 227 9559242 

-10»<x<-10-» 10' so <x<10 so , x-0 
l^xctO 50 

- 1<x<t 

1x10 ~*<x<1 x 10 ,0 ° 

-227 9559242*x<230 2585092 

- 99<x< 100 

0<x<69 where x Is an integer 


Function Range ol Resultant Angle 

arcsin x. T 

arccoa x, ( 0 to 90*. * + 2 radians, or 100G 

arctan x > 


^tan -x ] 0 »° -«0*. -T + radians, or - 100G 


arccoa -x 


90 to 180° - tr 2 to r radians, or 100G to 200G 
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The LffiV] key enables you to perform a variety of inverse functions To 
perform an inverse function, press (NV , then press a key In the following 
lable to perform the appropriate inverse function. 

Inverse Function Table 


Key 

Function 

Inverse Function 

Ihyal 

hyperbolic functions 

inverse hyperbolic functions 

ran 

sine 

arcsine 

CO* 

cosine 

arccosine 

ten 

tangent 

arctangent 

BH6 

angle mode advance 

angle mode reverse 

■S' 

number mode advance 

number mode reverse 

EE 

scientific notation 

floating decimal notation 

log 

common logarithm 

common anhlogarithm 

llns 1 

natural logarithm 

natural anhlogarithm 

r 

y to the xth power 

the xth root of y ( 1< vy) 

re+i 

add data point 

remove data point 

2nd [Flx| 

fix decimal 

float decimal 

2nd IP-R] 

polar to rectangular 

rectangular to polar 

2nd IDMS-OO) 

degrees/mmutes/seconds 
to decimal degrees 

decimal degrees to 
degrees/minutes/seconds 

2nd (DRG*.| 

angle conversion 

reverse angle conversion 

2nd f-F -Cl 

Fahrenheit to Celsius 

Celsius to Fahrenheit 

L&nd [Engl 

engineering notation 

Moating decimal notation 

2nd [gal-11 

U S gallons to liters 

liters to U.S.gallons 

2nd [Ib-kg] 

pounds to kilograms 

kilograms to pounds 

2nd [In-cm] 

inches to centimeters 

centimeters to inches 
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Integration : Simpson's Rule 

Ttw integral key on the calculator uses Simpson’s Rule, which is a method 
of approximating the deflnte Integral of a function. An Integral can be 
considered as the area under a curve 


The area under the curve may be divided into an even number of 
sublntervals. say 2n submtervals of length h - (b - a) -5- 2n with 
endpoints x 0 (-a), x,.x^.,. x*, (-b> 

h 

A r " 3 (y 0 ♦ + yj) is an approximation of the aera of R, 


Similarly A, Is an approximation of R, Therefore A„ is an approximation of 
the area of R„ Then adding A, + Aj + + A„ gives an approximation of 

the area under the curve 

This approximation lor definite integrals is stated in Simpson s rulo 


I W* - 3 % ♦ 4y, + 2 y, ♦ ♦ 2y^ - *V tn , ♦ 


Note that Ihe first and last terms in the parentheses have one for a 
coefficient All olher -y terms with even subscripts have two for a 
coefficient and all "y" terms with odd subscripts have four for a coefficient. 
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SERVICE AND WARRANTY INFORMATION 


In Case of Difficulty 

If you have difficulty operating the calculator you may be able to corrorf mo 
problem without returning the calculator tor service The following table lists 
several ot the most common problems that you may experience, along with 
possible solutions If these solutions do not correct the problem, please 
contact your retailer 

Possible Solutions 

Difficulty Solution 

• The calculator displays incorrect You may be interrupting a calculation by 

results pressing the next key sequence too 

soon Allow enough time tor the 
calculator to complete each step in a 
calculation before making new entnes 

• Trig functions and Be sure ihe angle mode is sei (or the 

polar/rectangular conversions correct units - degrees, radians or grads 
do not give the correcl results 

• The calculator does not allow Ba sure the calculator is set lor the 
you to enter certain digits correct number-syslem mode decimal. 

hexadecimal, or octal 

• An error occurs. Check the error conditions listed In 

Appendix A 

• The calculator keyboard does Remove the batteries, and reinsert them 
not respond to any key presses Then use me following key sequence to 

reset the calculator 

ra/e jnd [csr] ce/c 
2nd tCP] m [CM] 

2nd [Part] < C >, [C©C 

Note : If an error occurs during the key sequence shown above, press 
CEJC to clear the error condition, and then continue the key sequence 
tt you experience difficulties other than those listed above, press (Off : 

DSN to clear the calculator completely and then repeat your calculations 
It you are programming and expenence difficulties, press LRN ] to leave me 
learn mode Then press 2nd [Part] 0 to check Ihe current partitioning, and 
reset the partition. If necessary If Ihe problem persists, press l 2M [CPI to 
clear the program memory and then re-enter the program 
You should also review the operating instructions in this guidebook to be 
sure that you are performing Ihe calculations correctly 
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APPENDIX D 

SERVICE AN D WARRANTY INFORMATION 
Battery Replacement 

Not# : the calculator cannot hotd data In its users data memones or mode 
registers when the batteries are removed or become discharged 
The calculator uses 2 ot any ot the following silver-owde batteries for up to 
2000 hours ol operation Duracetl MS76, Union Carbide (Eveready) 357. 
Panasonic WL-14. Toshiba G-13. Hay-0-Vac RW-42, or the equivalent 
1 Turn the calculator off Place a small screwdriver, paper clip, or other 
instrument into the slot and gently lift the battery cover 




2 Remove the discharged batteries and install new ones as shown Be sure 
the + symbol on the left battery is lacing down (towards the front of the 
calculator), be sure that the ♦ symbol on the right battery ts facing up 
(towards the back of the calculator) 

Caution : Make sure that the battery contacts are always placed below the 
two batteries 

3 Replace the cover top edge lira!, and then gantty press until the bottom 
ot the cover snaps into place 

4 Press (CSHJ. CE/C 2nd |CPJ. 2nd; [CM|. 2nd 

|Par1J <C>. and C6/Ci 

Not# : II an error occurs during the key sequence shown above, press 
C&C to clear the error condition, and then continue the key sequence 
If the calculator keyboard locks up at any time, remove the batteries 
reinsert them, and repeat the key sequence 
Caution : dispose ol old batteries property Do not incinerate them or leave 
them where a child can find them 
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Suggestions 

Because of the number of suggestions which come fo Texas Instruments 
from many sources, containing both new and old ideas. Texas Instalments 
will consider such suggestions onty If they are freely given to Texas 
Instruments It is the policy of Texas Instruments to refuse to receive any 
suggestions in confidence Therefore, if you wish to share your suggestions 
with Texas Instruments, or It you wtsh us to review any calculator program 
key sequence which you have developed, please include the following In 
your tetter 

"All of the information forwarded herewith is presented to Texas Instruments 
on a nonconfidential. nonobligatory basis . no relationship, confidential or 
otherwise, expressed or implied, is established with Texas Instruments by 
presentation Texas Instruments may use. copyright, dlstnbute. publish 
reproduce, or dispose of the information in any way without compensation to 
me "■ 


Two-year warranty 

In case of breakdown or damage, please consult your local Texas 

Instruments retailer 

1 The terms and conditions set out hereinunder shall not apply where you 
have purchased this calculator directly from Texas Instalments Ltd in 
which case the conditions ol sale of Texas Instruments Ltd shall apply 

2 This electronic calculator (including charger if applicable) trom Texas 
Instruments Is warranted to the onginal purchaser tor a period of two (2) 
years trom the original purchase date - under normal use and service • 
against defective materials or workmanship. For those calculators 
designed to incorporate batteries, this warranty does not cover damage 
resulting trom any battery leakage Batteries delivered with caleuiators 
are for demonstration purposes onfy. 

This warranty is void if: the calculator has been damaged by accident or 
unreasonable use. neglect, improper service or other causes not arising 
out of defects in material or workmanship 

Dunng tho above two-year period, the calculator or its defective parts will 
be repaired ad)usted and/or replaced with a reconditioned model ot 
equivalent quality. ( "RECONDITIONED"') at manufacturer's option 
without charge to the purchaser when the calculator is returned, by way 
ol the dealer to Texas Instruments with prool-ot-purchase date. UNITS 
RETURNED WITHOUT PROOF-OF-PURCHASE DATE WILL BE 
REPAIRED AT THE SERVICE RATES IN EFFECT AT THE TIME OF 
RETURN 
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SERVICE AND WARRANTY INFORMATION 


In event of replacement with a reconditioned model, the replacement unit 
will continue the warranty ol the original calculator product or 90 days, 
whichever is longer 

THIS CONDITION 2 SHALL NOT AFFECT THE STATUTORY RIGHTS 
OF A CONSUMER AS DEFINED IN THE CONSUMER TRANSACTIONS 
(RESTRICTIONS ON STATEMENTS) ORDER 1976 (AS AMENDED) 

3 Save as expressly provided in Condition 2. Texas Instruments shall be 
under no liability of whatsoever kind, howsoever, caused whether or not 
due to the negligence or wilful default ol Texas Instruments or its 
servants ot agents arising out of or in connection with this calculator 
provided that nothing contained in this condition 3 shall exclude or 
restrict 


(i) Any liability of Texas Instruments for death or personal Injury 

resulting from the negligence of Texas Instrument or its servants or 
agents or 

(tl) Any liability of Texas Instruments for loss or damage arising from this 
calculator proving defective while in consumer use (within the 
meaning of Sec 5(2)(A) Unfair Contract Terms Act 1977) and 
resulting from the negligence ot Texas Instruments or its servants or 
agents 
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INDICE DEI TASTI 


L'lllustrarione della tastiera con accarno ad ogm lasio il numero di pagina 
cornspondenle, permette una rapida consultation# sol manual* del lasio 
desiderate 
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CAPITOLO 1 

I TASTI 


CAPITOLO 1 

INTRODUZIONE 


La tocnologia del circuit, mtegratl, che ha reso possible I'mtroduzione delle 
calcolatric. portatill, data di pochi annl. Tuttavia, solo gli ultlmi svttuppl net 
campo det semtconduttori hanno reso posabile la realizzaziono di una 
calcolatrlce professionale avanzata come la TI-60 della Texas Instruments 
Quests calcolaince ha intattl innumefevoli capacity che la rendono la 
mtgliore scelta possiblle per le appUcaziorti scientillche Tra le sue 
carattenstiche si possono enumerare 

• II Slelema Operatlvo Algebrlco (AOS™) 

imposts?.one complete del deli coo t test! numerici e decimal!, le 
patentee!, un tasto 5T ed un tasto per scambiare I valori di x e y Grazie 
al si sterna operatlvo algebrlco. le moitiplicazionl, division! addiziom e 
sottraztoni possono essere Impostate e avere lino a 4 operaztom e 15 
Itvellt dl parentesi in sospeso. e i hsultati memorlzzati in ben 12 
memone-dati dispombili per I'utillzzatore Coal II Ststema Operat.vo 
Algebrlco permotte I'impostazione della maggtor parlo del protHeml nello 
slesso ordine nel quale vengono scnth I dati possono essere impostati e 
vlsuaJizzati in notazione standard (con II numero necessaho di spazi 
dedmall). In notazione scientifica e in notazione tecmca 

• Le funzloni melematiche e scientillche 

Testi matomatici e scientthci che soddtsfano le estgenze piu comuni. ivi 
compresi reciproco, quadrate, radice quadrata. polenze e radicl 
universali, percentuale e varlazionl peroentuali. fattortali. segno, valore 
assotulo parte Iraztonana, pane mtera. permutaztonl. combmazton. 
iogantmi (naturall a comuni) e tutte le funzloni trlgono met riche. 
Iperboliche e i Ion inverse Le misure artgolari sono vlsualizzate in gradi, 
radiant! o gradi decimal!, e sono facllmente convertible da un tipo di 
misura ail'aitro 

• La funzloni slatlellche 

Unintora gamma dl tasti statistic! e diaponlbila a comprendo 
I'impostazione o la correzione di dati singoli e di datl multiple il catcoto 
del valor medto e II calcolo della deviazione standard sia delta 
popolazione che del campions Sono anche disponibili det laali per 
rtaolvere problem! di regressione llneare ed analisi di tendenza. Inclusi 
correlaziono. penderua. intercetta e calcolo dl un valore su un esse 
essendo dato II valore corrlspondenle aull'ellro asse 

• I modi del alstema numerlco 

Oitre al ststema numerico decimate la caicolatnce consents t’esecuzione 
di operaztom con Inter! in modo numenco a base asadectmale (base 16) 
ed ottaie (base B) 
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INTRODUZIONE 


Van lasti permettono la conversion da gradl Fahrenheit in grad! Celsius, 
da galioni U S A in Mri, da libbre m chilogrammi. da pollici in cenlimetri, 
da coordinate polan ad ortogonah, da gmdi. mlnuti e aacondi, in gradi 
declmall e viceversa 

• La programmazione 

Un'intera gamma di tasti d. programmazione A disponibile e indude i 
tasti Avvio/Arresto (Run/Stop). apprendimento (Learn), cancellazione 
programme, passo smgoto, passo mdietro. insenmento, cancellaztone. e 
pausa. Posaono essere impiegah per un programme, fino a 84 passi di 
programmazione Si posaono altres) utitizzare lunzioni pre-programmaie 
Con quests calcolatrice si poseono risotvere probiemi ed ottenere 
mlormazioni che precedentemente avrebbero richiesto un grosso 
computer Lb funzIonalitA di qualsiasi calcolatnce dipende. luttavla, dalle 
conoscenze detl'utilizzatore Quindi la comprensione di tutto le sue 
carattenshche e la famiiianzzazione con esse, permettono di risolvere I 
probtemi ed ottenere informaztooi In modo preciso e veloce II manuale 
spiega, tramrte molli esampl, clO che quests calcolatnce A In grado di 
fare. 

Ouesto capdoio spiega le carattenatiche assenziali e i tasti della calcolatrice. 
Esso contlene anche aicune mlormazioni sull'lmportanza di ciaaeun tasto e 
sui modo di usarlo 

Le diverse part, del capitoto sono elencate in basso Se conoscete le 
caratteristiche londamentali della calcolatrice, potete passare dlreitamente ai 
capiioii delle applicazloni 

Sezione 1 — Caratlerisuche prlndpali della tastlera e del visualizzatore 

Sezione 2 — Tasti per I'impostaziooe dei dati 

Sezione 3 — Tasti algebnci 

Sezione 4 — Tasti etaiistici 

Sezione 5 — Sisleml numenct 

Sezione 6 — Tasti di converslone 

Sezione 7 — Tasti di programmazione 

Sezione 8 — Calcolo di integral. 
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CAPITOLO 1-1 

CARATTERISTICHE Dl BASE DELLA TASTIERA 
E DEL VISUALIZZATORE 


Sezione 1 — Caratteristiche di base della 
tastiera e del visualizzatore 

Quest* sezione 6 una rapida iliustrazione della caratteristiche dl base 
Mentro si leggo. s< consiglia dl tenere a portata dl mano la calcolatnce per 
provare direttamente I'uso dl ognuna di quest* caratteristiche mano a mano 
che viene presentata 

Accendere la calcolatnc* tramlte II tasto CE/C II tasto ON ed II tasto 
CE/C sono fts*camente to stesso tasto Sebbene 'ON ' sia stampalo sopra 
il tasto CE/C . esso non rappresenta un allra tunzione Ouartdo la 
calcolatnce 0 spenta premendo questo tasto si haccende Ouando invece la 
calcolatnce 6 glA accesa, questo tasto tunzlona come tasto dl annullazione 
delle impostaziom Questo manuale ta riterlmento a ON per I’occenslone 
della calcotatnce. ed indlca CE/C quando si devono annullare delle 
operaztoni Oopo I'accensione. quindi, appare uno zero sul visualizzatore e 
possono altresi apparire aitn indicatori dl modo o dl tunzione Se sul 
visualizzatore c'O la scntta (STAT], premere II tasto 2nd o quindi II tasto 
STO con la scritta CSR sopra dl esso. 

Se sul visualizzatore appare anche la scntta PROG stgnifica cne almeno un 
passo di programme era stalo impostato precedentemente neila memorla d> 
programma della calcolatnce Per annullare la memona di programme 
premere 2nd a po« [CP] La memona di programma 6 annullata e la scntta 
PROG e cancellata dal visualizzatore 

Nota ; Dopo aver annutlato la memorla di programma * interessante 
verlficare che sia disponlblle il massimo numero di memone-dati (12) 
Premere 2nd [Part], quindi premere <C> e verra visualizzato Pi 07 C ; 
premere CE/C per azzerare il visualizzatore (Per maggiorl intormaziom 
rilarirsi alia sezione 71 

Premere 2nd e [CM] per azzoraro le memone-dati. 

Sul visualizzatore rimane la d[ra 0 e la sigla DEG La calcolatnce. a questo 
punto. e pronta ad esegulre tutte le lunzionl normal! 

Se le battene sono state tolte o cambiate, ripnstlnare la calcolatnce 
premendo CE/C 2nd [CSR] CEC 2nd [CP], 2nd [CM] 2nd 
[Part] <C> CE/C Dopo questa operazionB nmangono sul visualizzatore 
to 0 e I'mdrcatore DEG 
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La tastiera 

La catcoiairice possiede molte carattenstiche che rendono i calcoli semptlci 
e precisi Per cortsenhre I'uso d< tutte quests caratlertstiche senza 
ingombrare (a tastiera, la maggior parte dei tasti assotvono piu di una 
lunzione St noti che molti tasti hanno del simboli scritti Immediatamente al 
d> sopra d< essi. oltro a quell i stampati sui tasti stessi I simooli scritti sopra i 
tasti rapprosentano le seconde funzion* Per eseguire una di queste lunziool 
premere il tssto 2nd qulndi II taslo della lunzione cite si desidera 
eseguire Per esempio. per trovare il quadrato di 4.5, impostare 4,5 e 
premere 2nd [x2] Premendo 2nd due voile, sj riprlstma la prima 
lunzione del tasto 

I tasti nella terza e quarta fila sono quetli che hanno una funzlone Inverse 
Pet eseguire le funzioni inverse premere il tasto INV , quindl il tasto della 
lunzione Ouando II tasto INV 6 premuto prima del tasto della lunzione, la 
calcolatnce esegue I'mvorso deHa lunzione indicate dal taslo Per esempio. 
premendo INV nn si trova I’arcoseno (sin -') del numero visualizzato 
Premendo INV due volte si rtpnstina automaticamente la lunzione non 
Inverse del tasto 

II tasto della tunzlone d'mversione pud essete usato con il tasto di lunzione 
2nd I tasti INV e 2nd possono essere usatl in qualslasi ordlne nei 
calcoli normal* ma in un programme il tasto INV deve essere Impostato 
prima del lasto 2nd 


II visualizzatore 



Accendere la calcolatnce con il taslo CE/C Queslo tasto e 
usato anche per cancettare le impostazioru e le operazloni Se menlre si 
imposts un numero s» commetta un errore, premere il taslo CE/C e 
reimpostare it numero Se e gid stato premuto on tasto d* operaztone 
premendo CE/C s* cancellano le operaziom *n sospeso e gli operand* 
impostati Premendo due voile II tasto CE/C si azzera sempre >1 
vrsualtzzalore. si annullano tutte le operazioni In sospeso e gli operand) 

II lasto CE/C e usato anche per cancellare la parola "ERROR" dal 
visualizzatore La parola "ERROR" appare ogni volts che si verifies un 
errore nell'operaztane che si sta eseguendo Le circoslanze piu comum in 
cul compare "ERROR" sono quetle in cut si cerca di dividere per zero, o si 
prova a fare la radice o la potenza dl un numero negaiivo. o quando si 
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supers il mass'mo o II minimo numero su cut la cacotatrtce pup operare 
Rifenrsl all'Appendice per ulleoon tnlormazioni 

Durante i calcoti, gli indicator! vengono vtsuatizzali e Is cifro scornpatono 
Questo si venlica per breve tempo, eccetio quanoo si stanno eseguendo 
certi problemi dl statistics e quando si sta eseguendo un programme 
Durante It calcoto dl intsgrali. il visualizzatore moatra brevemente il valors 
della funztone alia fine dl ciascun Intervallo dl integrazione 
Spegnendo la calcolatrice (con II taslo OFF ). e rtaccendendola (coo il lasto 
ON ) si cancella H numero vtsuallzzato o lutte la operazioni In sospeso 
Attn numert. come quelll nelle memooe-datl e net registn dl programmazlone 
o statistici e II modo in cut 6 impostatata la calcoiatnce (statistics o 
programmazlone) non vengono cancellati e rimangono quindi in memorta 
La calcolathce si accende sompro net modo gradi sessagesimall 
Sebbeno II registro inter no del visualizzatore open lino ad un masaimo dl 13 
cifra, il visualizzatore mostra per tutte le tmpostazionl e rlsultatl un massimo 
di 10 cifre significative 

Indicatori del modo di lunzionamento 

Nota : II vlsuafizzatore include degfi mdlcaion compositl cbe non sono mai 
rappresentatl nella loro Interezza Per esempro lindlcatore DEGRAD non 
viene mai vtsualizzato per inlero ma solo parz.almenle, sia come DEQ, sia 
come RAD o GRAD 

Indicators Slgnlflcato 

2ND La calcolatrice dA access© alia seconda tunzione del 

prosslmo taslo cbe si preme Questo indicatore appare 
quando si preme [jtedj 

STAT La calcolatrice A in modo statistic© Si possorvo impostare 

valorl dl datl siaUsticI 9d eseguire i reiallvt calcoti 
HEX La calcolatrice A in modo esadecimale Si possono 

eseguire calcoti antmetici con numeri a base esadecimal* 
(base 16) 

OCT La calcoiatnce e in modo ottale Si possono eseguire 

calcoti aritmetici con numeri a base ottale (base 6) 

DEG La calcoiatnce 6 in modo angolare In gradi sessagesimall 

Tutti gli angoli sono espressi in gradi sessagesimall 
RAD La calcoiatnce e in modo angolare In radiant! Tutti gli 

angoli sono espressi in radiant) 
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GRAD La calcoJatnce * in modo angolare in gradi cemesimall 

Tutti gli angoll sono espressi in gradi centesimali 
X II numero visualizzaio rappresenta la coordinate x dl una 

coppta di coordinate ortogonaii 

Y II numero visualizzaio rappresanta la coordinate Y di una 

eoppia dl coordinate otlogonal! 

• II numero visualizzaio rappresenta la coordinata dell'angoio 

« (theta) di una coppta di coordinate polar!. 

R II numero visualizzaio rappresenta la coordinata r 

(distanza) di una coppta di coordinate polan 
PROG Almeno un passo di programma 6 stato impostato net la 

mernona dl programma della calcolalnce 

Arrotondamento del numeri Interi 

Dalo cite un problems viene nsollo con una sequenza di pasat. un calcolo 
che dovrebbe dare un risultato con numeri interi potrebbe di latto dare un 
rteultato frazionario a 13 cifre Per evitare che si produce quests situazione 
la calcolatrlce usa un alstema inlerno di coniroHo delta cifre per determinare 
come visualizzare II risultato 

Se la parte frazionaria di un risultato a 13 cifre 6 maggtore dl 
0 99999999994. la calcolalnce automaticamente arrotonda quealo numero al 
proesimo numero intero Per esempio consrdertamo II seguente problems 
1+3x3-? 

Intemamenle, la calcolalnce rieolve il problema in due taai come viene 
mostrato qui di segulto 



Dato che la parte frazionaria di questo risultato 6 maggtore di 
0 99999999994, la catcolatrice arrotonda il risultato e visuaiizza 1 Ouesto 
arrotondamento permette alia calcolatrlce di visualizzare il risultato piii 
accurato possibile. 

La maggior parte dei calcoii ha una precisione dl ± 1 neM’uttima cifra 
visualizzata. Le funzionl matematiche p<u compiesse usa no calcoii ileratrvl 
Nella maggioranza del casi I'errore cumulatrvo di questi calcoii viene 
retegato oltre la declma cifra visualizzata. costcch* nessuna imprecistone 
pub essere nlevata 
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Spegnimento automatico (APD™) 

Grazle a quests caraitenstica la calcolatnce. per non sprecare onergia si 
spegne automaticamente dope che non viene usata per un penodo che va 
dai 15 ai 35 minutl Tunavta basta naccendere la calcotatrice per nprwlmare 
II modo operativo precedenle e usare qulndi i valori dalle momorle-dati. del 
regtatri di suiislica e quaisiasi programme che ora memorizzato Si 
cancellano mvece lutle la operazioni In sospeso e i valori intermedi Si ha In 
praties to stesso effetto che se si losso premuto II tasto OFF 



CAPITOLO 1-2 
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Sezione 2 — Tasti per I’impostazione dei 
dati 

I seguenti tasti sono usatl per Impostare, cancetlare. e mantpolare I dati che 
devooo essore usatl In calcoti successivi 

0 | - CB — Taatl numeric! 

I tasti numerlci consentono 1'impostazione di tutti I numeri sul visualizzatore 
in un ordine togico che va da sinistra a destra 

• — Tasto del punto decimate 

La calcolatnce opera con il punto decimate mobile ctie pud essore 
impostato dove a necessarto Quest'ultimo non viene visualizzaio per I 
numeri inter!. Uno zero precede II punto decimate per i numeri tnleriori ad 
uno. Gil zeri che seguono I'ultrma clfra significativa a destra del punlo 
decimale non vengono visualizzati. a meno che non sia stato usato II tasto 
2nd [Fix) per flssare II numero di decimal! 
visualizzati 

N I Tasto cambto di segno 

Oa Miuziom alia calcolatnce di cambiare il segno del numero visuahzzato 
Questo per motto luso di numeri negatlvi nel calcoll 

X — Tasto dl PI Greco 

Imposts II valors dl X tino alia 13a cltra significative, con un valore di 
3 141592853590 II visualizzatore Indichera il valore di X arrotondato a dieci 
cifre. e cioe a 3.141592654 

CE/C . 2nd [CM). 2nd [CP). 2nd [CSR1 — Tasti dl cancellaztone 

II tasto CE/C viene usato per cancellare le impostazionl e ie operazionl Se 
o stato impostato un numero sbagKato. premere CE/C e reimpostare il 
numero, Se 6 gift stato premulo un tasto di operazlone. premendo CE/C 

si canceilano tutte ie operazionl in sospeso e gti operanoi Impostan 
Premendo CE/C due voile si canceilano sempre il visualizzatore. le 
operazlom In sospeso e gli operand! imposlali neita memorta della 
c8icolalrice Questo tasto non ha effetto sul conienuto della memona-dali 
deil'utilizzatore. sul registn dei programmi e su quotli statistic 
It tasto 2nd [CM] cancelta i valon di tutte le memorte-dati deirutilizzatore 
Non ha alcun eftetto sul programma o sul dati contenutl nel registro di 
statistica 


9-1 



CAPITOLO 1-2 

TASTI PER L’IMPOSTAZIONE DEI DATI 


II t&slo I 2nd (CP) cancel la II programma in corso e n porta al passo 00. 
cost pud essere impostalo un nuovo programma 

I fasti 2nd e (CSR) cancellano i registn dl statistics. e I'indlcatore 
[STAT] vione cancellalo dal visualizzalore 

m.rn.nn.m.rvi — Tasll arltmetlcl 
Quest! cinque test! permettono d< eaeguire le operazionl aritmetiche 
londamemali di addtzione. sortrazione, moltlplicazione e divisione II tasto di 
eguale complete tutte le operazionl In sospeso e predispone la calcoialnce 
per nuovi calcoil 

Mode operazionl possono essere combmate In un'espressione ed impoalale 
nelia calcolatrice nelto stesso ordlne nel quale vengono acnite da sinistra a 
destra La calcolatrico dispone dl una caratlonstiea speclolo chiamata 
Sistema Operatlvo Atgebrico che seieziona le operazionl e le e segue 
ned'ordine correlto 


Sistema operatlvo algebrico (AOS™) 

Consents dl impostare nelia calcolatrice. numert ed operazionl combmate 
nello stesso ordine nel quale vengono desentte malemalicamente Le 
operazionl combmate sono svoite seguendo »e regole universalmenie 
accettato della gerarcbia algebnca che danno pnorlta atle diverse oparaziom 
matematiche Senza queste regole prefissate, le espressmni con parecchle 
operazionl potrebbero avere piu di una corretu interpretazione Per esempio 
I'eapressione 

5 + 4 x 3 - 2 

potrebbe avere dtverai rrsutlati Invece le regole algebriche statxliscono che 
le moltiplicazioni e le division! devono essere oseguite prima dalle addizioni 
e sottrazloni Tenendo conto di questa priority la calcolatrice trova la 
corretta soluzione che e 15. La gera/chia algebrtca completa In ordine 
dlscendente di prioritA, A la seguente 

1 Tasll che eseguono direttamente le lunzionl da loro indicate sui datl 
visualizzali tasto per le funzionl trigonometriche. iperboilche tasto 
per il quadrato. la radice quadrata. <1 latlonale. t'esponenziale. II 
reciproco. tasto per le conversion*, per il valore assoluto per i numen 
Inter!, per le frazioni, II segno, le combinazioni. le permutazioni. le 
percentuall e il tasto per i togantml 

2 Tasto di vartazione percentuale 

3 Tasii di potenze e radicl universali 

4 Tasti dl moltlpllcazione e divtsione 

5 Tasti dl addlzione e sottrazione 

6 Tasto di eguale La] che completa tutte le operazionl in sospeso 
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La calcoialrice consents di inserlre un masslmo di quattro operazioni in 
so spa so Sa na vangono impostate 5 si manifests una condizione di errore 
Tune le operazioni In aospeso vangono cancellate quando si spegne la 
calcoiatrica oppure quando si preme &JC CE/C 2nd [PR], W1 
2nd [P-R], o un laato di impostazione dail o il tasto di operazione 
statistics (ad accaziono dt 2nd [FrqJ) 


I taati sul lalo destro della catcolatnce so no 
ncotdare la gerarchia AOS rM 

(£3 

S3 
53 


pasizlonali in modo da aiutare a 


Le operazioni che in una espressione hanno la sressa prior>ta vangono 
oseguite da sinistra a destra. Par splegare il Slstama Operativo Algebrtco. si 
consider! questo esompto 


4 + 5»x7+3x {jowao* » 3 241320344 


Pramere Visualizzalore Comment! 


ce/c ce/c 

0 

Cancetla il visuaJizzaiore a la 
operazioni In sospeso 

4CS S 

s 

La divisions 6 in sospeso 

and |K*I 

25 

La lunzlone speclale 2nd (x<| a 

(S3 , 

0.16 

Esecuzione delta prima divisions 

7K3 

1.12 

Esscuziono della moltiplrcazione 
I'addizione a in sospeso 

•ran 

3 

Seconds moitlplicaziona in 
sospeso 

.■as 

0.5 

Esponenziale universale in 
sospeso 

WCM 

0.5 

La tunzione specials a esogulta 
Immedial amenta 


3241320344 

II lasio di eguale compieta tutte la 
operazioni In sospeso 


Note : Se vlene impostata un'operazione mesatta mentra ci sono dm caicoli 
m sosposo. a meglio promere CE/C CElC a ricominclare il proolema 
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■ — Tasto di scambio di x con y 

In alcuni calcoli, i ruoli della x e della y. dopo die sono stall imposts!, 
possono essere scamblatl Ouesto tasto puO essere utilizzato pef scam blare 
I lattorl dl una mottiplieazione. II divisors a .1 dividendo dl una divisione. 
opparo la x e la y nai calcoli y* and *Vy 

E anche usato nel calcoli statlstici a nolle conversioni da coordinate polar, m 
ortogonal. discusse piu avanti 

mm — Txsti dl parentesl 

Alcuni calcoli necossitano die sia speclllcato I'ordtne esatto in cul i numeri 
a le operaziom devono essere raggruppati Collocate Ira parentesl una sene 
di numeri e di operazionj sta ad mdicare che ess. devono essere considers!, 
per primt Indrpendentemenle dali'ordine donate dalla normale gerarch.a 
algebrlca Denlro clascuna sene di parentesl. la calcolatrlce esegue . calcoli 
secondo le regole della gerarchia algebnca lisare le parentesl se ci sono 
dei dubbi su come la calcolatrlce esegulra un'esprasstone 

Esemplo : 7 x (3 ♦ 4) - 49 

Premere Visual.zzatoro Comment I 

CE/C CE/C 0 Cancella .1 visual.zzatore e le 

operaziom In sospeso 

7mm 3 + 4 j 7 R.sultato deil'addizione. 

moMipi.cazione In sospeso 

flTi 49 Risultato 

Le parentesi cMuse non compensano la mancanza di un numero Esse 
compietano I oporazione inizlata con la parentes. aperta piu vicina Se 
nessuna parentesi aperta 4 in sospeso. alkxa la parentesi chiusa completa 
tutte le operaziom in sospeso 

Esistono naturalmente del limit! sul numero di operaziom e di valon assoc.at. 
che possono essere memorizzati Si possono aprire lino a 16 parentesi e 
possono essere tenute in sospeso lino a quatiro operaziom quest! limit! 
tuttavla vengono raggiuntl solo nette srtuazioni piu complesse 
Potrebbe capHare di irovare equationi o espressmm sentte In parentesi per 
Indlcare delle moltiplicaziom impilcrle come (2 + 1K3 + 2) • 15. La 
calcolatrlce non pud eseguire molllpllcaziom impiiclte La moillplrcazione 
deve essere Impostata in questo modo 

Ed am itEBOd je 2lei > 

Ecco un esempto su come usare le parentesi. 

Esemplo : Evaluate <8 9 \* f 1® - - 173 9230769 

(3 10) + 7 
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Nei problem* dl questo lipo. la calcolatnce dove calcotare lutto II numerators 
e quindi dividers per lutto il denominators Per asslcurarsl che questo 
awenga. adoporare una second* coppia di parentesi s.a per il numerators 
che per il deoominatore 


Pro mere 
CE/C CE7C 


< < » ♦ 91.) nn 

19 ./- > + 

i ( i sit to 

I !+; r > 

a 


Vtsualizzatore 

0 

17 
- 323 
10 

1 857142857 
-173 9230769 


Comment! 

Cancella il visualizzatore e le 
operaziom in sospeso 
Visual izza (8 ♦ 9) 

Valors del numeratore 

Valore del denominators 
Rlsultato 


2nd (KJ — Tosto dl costante 

II tasto 2nd (KJ memorizza un numero e un operazione per I'utiUzzazione 
In calcolt ripetitivi UnB volta memorizzalo II numero e I operazione. 
impostare i numeri con i quail si vuole lavorare. premere ■ | e verrB 
visualtzzata la risposia I calcoti che uaano la caratleostica 2nd [K] 
poasono essero ripetuti ogniqualvolta 6 necessarlo Ecco come quest'ultima 
lunziono 


• Impostare I operazione 

• Impostare il numero npetitrvo m 

• Premere 2nd JKJ 

• Premere = 

Da qul in poi 

• Impostare il numero su cui verte I'operazione 

• Premere [•]. 


La caratlenstica 2nd (K), con alcunl taati dl operazione della caicotatrice. 
lunziona not mode seguente 


♦ 

m 2nd (K][- 


m 2nd [KJ = 

m 

m 2nd [KJ ■ 

w 

m 2nd JK] g 

m 

m 2nd [KltS 

m 

y*l m 2nd [KJ » 

2nd 

|AHJm 2nd [K| = 


Aggiunge m ad ogm impostazione 
successive 

Sottrae m da ogm impostazione success!va 
Mottiplica ogm successiva Impostazione per 


Divide ogm successiva impostazione per m 
Eleva ogm successiva impostazione alia m- 
eslma polenza, dan do y*". 

Estrae la radice m-esima di ogni successiva 
impostazione, dando m vy. 

Calcola la vartaziooe percentuale ira ogni 
successiva impostazione s e m. valutando 
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Si puO impostare 2nd (K| mentro si sta lacendo II prime di una sene dl 

problemi 


Visualizzatore 


CBC CE/C 


0 Cancella ii visualizzatore a le 


2 [*□ Of! j&ij [X] 3.141592654 x 

j 6 283185307 2X 

4 . 12 56637061 4X 

6 => 16 64955592 6X 

• S3 25 13274123 8X 


Se, dopo aver premuto >1 lasio = . si preme CE/C . OFF oppuro un 
quals-as* tasto di operazione sopra citato o II tasto di paramos* chlusa, la 
cost ante automaiica viene cancetlala 


Format) del visualizzatore 

La calcoiatrice permette di impostare e visualtzza un massimo di 10 cifre. 
tuttavia, (I registro mterno del visualizzatore computa I nsultan del calcoli 
fino alia tredicesima cifra decimals consentendo cost una magglore 
precisione nei calcoli successlvi II valors visualizzato 9 Quindi arrotondato a 
lOdfre. 

in sggiunta at formalo standard a 10 cltre con virgola decimals mooile, ii 
visualizzatore consents numerosl altri lormati che aumentano ta versailliia 
della calcolatnce. 


[® — Tasto notazione adentlflca 

Modi calcoli sctentiflcl e tsemei comports no numorl motto grandi o molto 
piccoli che posaono essere difficili da mampolare La notazione scientltlca 
rends quest- valon facili da manipolare Oualsiasi numero pu6 essere 
espresso in notazione sctenliftca come II prodotto di un numero (mantissa) 
per 10 eteveto ad una csrta potenza (esponente) Per esompio. ii valore 
1 050.000 viane espresso come 1.05 x 10® In notazione scientitica II segno 
(+ o -) dell'esponente indica dove si trovn it punto decimate quando il 
numero 9 scritto nefla torma standard. Un esponente poaittvo sta ad indicant 
che il decimate « spostato a destra, mantra un esponente negativo indica 
che il decimate e spostato a sinistra II valore dotl'esponente indica d« quanli 
posti II punto decimate deve essere spostato La tavota seguente mostra 
alcuni numeri espressi nella forma standard a in notazione scientiltca 
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Notazione standard 

6 789 

0000000021 

-16389043 

8.775 


Notazione acientifica 

6.789* 10 3 


2.1 * 10* 
- 1 6389043 * 10* 
8.775 x 10° 


La notazione scientific* della caicotatrice consortia di lavorare con nomen 
motto piccoli lino a ± 1 * 10- w o molto grandi linoa t 9 999999999 * 
10» I mjmen piu plccotl di 1 * 10-» o piu grandi di ± 9 999999999 * 10* 
devono essere impostaii neiia caicotatrice con notations scientifica Ouando 
i calcoli superano quest! Ilmftt. I nsultan vengono automalicamente 
vtsualizzati In notazione scientifica 


La ptocedura di impostazione rtchiede di impcstare prime la mantissa 
premondo +L- se e negativa. qulndi premere iff] a sutla destra del 
vtsualizzatore appare "00" Poi tmposiare lesponente. premendo f */- ] 
s« e negativo Se quando si imposts I'eeponeme. viene premuto un tasto 
numenco sDagliato, premere i tasti con le cifre esatte e la calcolainca 
sostrtuirt la citre precedentemonte Imposlale con quelle esatte 


Esemplo supponiamo dl voter impoetare it numero 6 023 x 10» ma 
accldontatmente si premono le cifre delt esponente nell'ordme Inverso 

Premere Viaualizzatore Commenti 

SffiHfHBB 0 Cancella II viaualizzatore e le operaziom 

in sospeso 

6.023 IflCI 32 6 023 32 Le cifre detl esponente sono Invertlte 

3 6 023 23 La noova lmp06tazione sposta le cifre 

dell'esponente e corregge 1‘errore 

Quando viene premulo un qualsusi tasto di funzione od operazione. 
mdipendentemente dal mooo in cui viene Impostata la mantissa, la 
catcolatnce normalizza ll numero. visuallzzando una smgota cifra alia 
sinistra del punto decimate. 

Dopo aver premuto il tasto EE luttl i risultal. vengono visualizzati in 
notazione scienlifica Per togliere la notazione scientifica o nconvertire un 
numero a! lormato standard premere INV EE 

Eaempto : impoetare in notazione scienttfica 32 5 x 10 4 e cambiarto neiia 
notazione standard. 
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Premere 


Comment! 


CEVC CE/C 


0 Cancella II visuallzzatore a te operazioni 


32.5 EE 
INV EE 


325 04 Impostazione 

3.25 05 Notazione acientifica 

325000 Notazione standard 


2nd [Eng] — Tasto notazione tecnlca 

Ouesla sequenza dl tasti 2nd [Eng] com/erte II formate del visuallzzatore 
In notazione tecnica. la quale 6 identica alia notazione scientiflca Iranne per 
I'esponente che 6 sempre un multipto di tre 

La notazione tecnica e motto utile per t calcoli soentifici e tecmci che 
utilizzano il sistema di misura metrlco. nel quale ie unite dl misura plu 
comunemento usale hanno como esponenll multipli di Ire. 

Visualkzzatore Notazione Notazione 

tecnica acientifica 

62.759 03 62 789 x 10 3 8 2789 x 10* 

210-09 210 x 10* 2 1 x 1C' 

-16.389 06 - 16 389 * 10 s - 1 6389 x 10 7 

La sequenza dl tasti INV 2nd ]Eng] riporta U visuallzzatore dalla 
notazione tecnica (o dalla notazione acientifica) alia notazione decimate 
mobile 

Nota : con la sequenza INV EE si pub Invece nlornare alia notazione 
decimals mobile solo dalla notazione scientlfica e non dalla notazione 


Impostare 12345.8 in notazione decimale mobile, qumdi convenirlo in 
notazione tecnica 

Premere Vlauelizzatore Comment! 

USE USD 0 Azzera la calcotaince 

12345.6 12345.6 Imposta il numero 

2nd [Eng] 12.3458 03 Converto in notazione tecnica 

2nd [Fix] — Tasto decimale tiaso 

La sequenza di tasti 2nd [Fix] cortsente di impostare •! numero dl decimall 
visualizzati nel nsuttato 

Per impostare il numero di decimaii premere 2nd [Fix] quindi premere il 
tasto della citra appropiata (da (JL] a 9 I 
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Per cancellaro questa tmpostazlone e ristablltre la notazione a decimate 
mobile, promare INV 2nd [Fix] 

S* 11 n*u«a«o dovesse avere piu decimal) dl quelh slab.M. il numero 
visualizzato v.erw arrotondalo Se mvece (I nsultato Ha meno decimaii di 
quelli stabiliti verranno aggiunti degli zeri 

Nola : nolle notazione sciontifica o lecnica la Sequenza 2nd [Fix] imposio 
II numero dt decimal! nella mantissa 

Esempio : imposiare nella notazione decimate mobile 55555 55555. qumdi 
impostare il formate del visualizzatore per avere tre decimaii 


Premere Visualizzatore 


Commenll 


OF? log 0 

55555.55555 55555 55555 

|JND][Fix| 3 55555 556 


Azxera la calcolatrice 
Imposts il numero 
Imposts il numero di decimaii 


Funzion) della memoria 

La calcolaince dispone di 12 memone-dali ognuna delte quail pub 
memonzzare qualsiasi valore numenco neil ambito della gamma dl dab della 
calcolaince S- pud usare una memona dad per confrontare un valore con il 
risultato dl un calcolo successlvo o richiamare un numero che 6 usato 
diverse voile durante un calcolo 


II numero delte memone-dali dispombili 6 delermmato dalle partizione" che 
si sifibiilsce tra la memona-dati e la memona dl programme Per vlsualizzare 
H Upo dl part.ztone correnle premere 2nd [Part] o Sul visual.zzaiore 
apparira Pi (partizione) seguito dal numero di passi di programmi e di 
memone-dali dispombili Per esempio PI 70 3 indica che sono disponibili 70 
passi dl programme e 3 memone-dati 

Per ripamre la memona premere 2nd [Part] seguito dal numero dl 
memone-dali desiderate Per avere una partizione dl 10. 11, o 12 memorio- 
dali usare rispettlvamente i tastl <A>. <B>. o <C> 

Note : ritenrsi alia sezione 7 per ulterior* intormazion! sul modo di etfettuare 
la partizione della memona della calcolatrice. 

La calcolatrice dispone sempre di almeno una memona ma se ne possono 
avere lino a 12 nelle quail poier memorlzzare tutll I valon numencl. Le prime 
10 momorie-datl vengono indicate framite • tasti numerici da Ol a 9 
le altre due memorie. dai tasti <A> e <B> come moslra la tabella dl ' 
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Se la memoria data calcolatnce a div«a In modo tale che nmangono 
dtsponiooii ptu di sette passl di programme. la memone-dati doporibUi 
saranno mono di 12 


Nota : quando la calcolalrvce a In modo statisiico sono disponibili ado la 
memorta-dati da 0 a 3. Sa ai prova a camtxare la partizione dl memoria in 
modo statistico. » causa una condlzlone di errpra 


raid: [CM] - Taato di cancallazione dalle memoria 
11 taslo 2nd [CM] cancella la mamone accessibill alfutilizzatore Ouesto 
taslo non agisca sul vtauallzzatore, nd sui r agist ri statist lei nd su< pass> di 
programme 


STO m — Tasto dl immagazzmamento in memoria 
II tasto 8TO m memonzze II valore moatrato sul visualizzatore netla 
mamorla-dati m Par asampio, la sequenza det last! 3 8T0 t mamorlzza 
II numero 3 nalla memona-dati numero 1 

Oppure. DTI GPO <B> mamorlzza il numero 5 naila memoria-dati 
numero 11 

Nota : quando 0 vlsuallzzato 0. st pud canceliare una memorta-dati 
premando fiTO~ ad il tasto che rappresenta II numero della memoria 


RCt i m - Tasto dl rlchlamo dalla memorls 

II tasto RCL m nchlama, sul visualizzatore, il valore memonzzato nalla 
memona-dati m Per esemplo. la soquenza de< last! IKE 0 nchlama sul 
visualizzatore II numero memonzzato nelta memoria numero 0. II numero 
che ora sul visualizzatore vlena porduto 


EXC m — Tasto di scamblo memoria 

II tasto di scambio 6XC i m scamtua il contortuto delta memona m con II 
numero visualizzato Per esemplo. la sequenza del tasti 3 EXC 2, 
memorlzza II valore 3 nella memoria numaro 2. e visualizza il valore che si 
trovava nella memona numero 2. 


CAPITOLO 1-2 
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pB ' canceUare quesia imposition® e usiabillre la noia2ione a decimal® 
mobile premere INV 2nd [Fix] 

Se .1 nsultaio dovesae aver® piO decimal! di quell. stabitit. II numero 
visualizzato viene arrotondato Se Invece il nsultaio ha mono decimaii di 
queHi slabiliti verranno aggiunti degll zeri 

Nota : neda notazlon® scientific® o tecnica la aequeoza 2nd [Fix] imposts 
II numero di decimal, nella mantissa 


Esempto : impostare nolla nolazione decimate mobile 55555 55555 qumdi 
imposlare il tormaio del visualizzatore per avere Ire decimaii 


Premere V.sualizzalore 

OFF OM | 0 

55555.55555 55555 55555 

[2ND] [Fix] 3 55555 556 


Com menll 

Azzera la calcolatnce 
Imposta II numero 
Imposts il numero di decimaii 


Funzioni della memoria 

La calcolatnce dispone dl 12 memorie-dati ognuna dalle quad poo 
memonzzare qualsias. valore numerico nell amb.lo della gamma dl dan della 
calcolatnce S. pud usare una memor.a datl per controntare un valore con .1 
risultato di un calcold successive o nchiamare un numero che 6 usato 
diverse volte durante un calcolo 
Le memorie-dati 

II numero dalle memone-dat. d.spombil. e determinate dalla partizione che 
s. stab.tisce tra la momona-dal. a la memor.a d. programme Per vlsualizzare 
il lipo dl partizlone corrente premere 2nd [Part] o Sul visual.zzatore 
appanra Pt (partizione) segu.lo dal numero d. pass. d. programmi e d. 
memone-dati d.spon.bili Per esempio Pt 70 3 indica che sono disponibil. 70 
pass, dl programma e 3 memorie-dati 

Per rlpart.re la memona premere 2nd [Part] seguito dal numero d. 
memorie-dati desiderate Per avere una partizione di to. 11. o 12 memorie- 
dati usare rispettivamente . tasti <A>. <B> o <C> 

Nota : hferirsi alia sezione 7 per uttenori informazioni sul modo di effettuaro 
la partizione della memoria della calcolatnce 

La calcolatnce dispone sempre dl almeno una memoria ma se ne possono 
avere lino a 12 nella quad poter memonzzare tutt. I valori numenci Ce pnme 
10 memone-dati vengono indicate tramile i tasti numenci da 0 a 0D . 
le altre due memorie, dai tasti < A e <B> come mostra la tabella d. 
sotto 
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Memoria 

Tasto 

Memoria 

Tasto 

Memoria 

0 

□□ 

4 

on 

8 

1 

m 

5 

> 

9 

2 

2 

6 

6 

10 

3 

m 

7 

□□ 

11 


8‘ 

□0 

<A> 


Se la memoria della calcolatrice 6 divisa m modo tale che rtmangono 
dlsponiboli piu dl sette pass* di programme. le memone-dati dispombill 
saranno meno dl 12. 


Nota : quartdo la calcolatnce a In modo stabstico sono dispombW solo le 
memorje-daii da 0 a 3 Se si prova a cambtare la partiztone dl memoria tn 
modo staiistlco. si causa una condizione dl errore 


f«ai [CM] — Taalo dl cancellazlone delta memorte 

II tasto 2nd I [CM] cancella le memone accesstbili atl'utilizzatore Ooesto 
tasto non agtsce sul visualizzatore. nd sui regtstri statistic! nd sui pass! dl 
programme 


STO! m — Tasto di immagazzinamento In memoria 
II tasto 8T0 m memorizza il valors mostrato sul vlsualizzatore nella 
memona-dati m Per esempio. la sequenza doi last! 3 STO 1 memonzza 
il numero 3 nella memoria-datl numero 1 

Oppure 5 STOj <8> memonzza il numero 5 nella memoria-datl 
numero 11 

Note : quando a vtsuallzzato 0. si pod cancellare una memoria-dati 
premendo STO ed il tasto che rappresenta II numero delta memoria 
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Operazioni arltmetiche sulla memoria 

I rlsultali del calcoli possono essere memonzzan in una defle memorle-dati 
den'utiiizzaiore Si preme ;STO;. «l imposta I'operazione da eseguiro • si 
imposta ll numero della memoria-dati nella quale sj vuole memonzzare II 
rtsuliaio Ouesto soquenze dl tasli sono usate per accumulare i rlsultali dl 
una sorie dl calcoli indipendenti II numero visualizzaio e . calcoli in corso 
non vengono influenzati Ecco come usare queste sequenze 

• impostare ll numero che deve agire sul valore della memoria 

• premore StO] 

• imposiare l operaz*one da esegulre 

• impoetare II numero della memoria che si vuole usare 

Note : grazte alia caralterisllca della Memoria Costante™ della calcolalrice, 
quando quesfuilima vlene spenta. le memorto-dati cfcrtlutilizzatore non 
vengono azzerate Accertarsi quindi, prima di accedere ad una dalle 
seguenti sequenze dl tasli. dl aver premuio CVC STO m per cancettare 
le memone-dall che si vogliono ulllizzare. 

I tasli 2nd [CMJ cancellano lutte le memorte-dali definite dalla partizlone 
In uso. 

STO,’ liO m somma aigebricameme II numero vlsuallzzato al conienulo 
della memorla-datl m. 

®E - m sollrae aigebricameme il numero visuallzzato dal conienulo 
della memoria-dati m. 

[$T0 * m moliiptica ll conienulo della memoria-dati m per ll numero 

visualizzaio 

HE 133 m divide II conienulo della memoria-dal! m per ll numero 
visuallzzato 

;ST5I E m eleva ll contanuto della memoria-dali m alia potenza 
visual izzats 

ST0 INV 1 iE m estrae la radlce Indicate dal numero vtsualizzato, del 
valore conienulo nella memona-datl m. 

STO 2nd [q%| m delermlna Is vanazione percentuale Ira ll numaro 
vtsualizzato a II conienulo della memoria-dati m 

Esempio : 

Por (amlllarizzarsi con le memorle-dati, eseguire I seguenti pasaaggi 

1 Memorlzzare 50 nella memona-dali numero 9 e aggiungere 14 8 

2 Impostare 84 42 sul visualizzalore e scambiarlo con ll rtsuliaio comenuto 
nella memoria numero 9. 

3. Bichtamare il oumero memorizzato nella memoria-dati numero 9. 

4 Canceilaro tulle le memorie-dail 
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P re mere Vlsuallrzatore 

OFF ON 0 

SO STO 9 50 

14.8 «T0i 

DQOD 148 


84.42 EXC 9 

648 


Memona 9 Commentl 


50 


Azzora la calcolatnce 
Memorizza 50 nelta 
memona 9 


64 8 Aggiunge 14 8 al 
contanuto della 
memona 9 

84 42 Imposta 84 42 qulndl 
scambta II numero sui 
visualizzatore con II 
contanuto dona 
memona 9 

84 42 Richioma II numero 
contenuio nolle 


2nd |CM1 
RCL 9 


0 Cancetla tutte le 
memorle-datl 
0 Richiama II numero 
contanuto dalle 
memona 9 


V 


204 
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Sezione 3 — Tasti algebrici 

Tutu I tasti descritli in quests parte svotgono funzionl usate frequentemems 
netle oporaziom algebnohe 

Note I Nmiti nguardanti la gamma di valori a la precision® di quest) tasti 
sono descrttti nell'Appendice 

2nd [ x | 2nd (Sgn) 2nd (IntgJ 2nd (Free} — Tasti per operazionl 
aut numero 

2nd [ * I catoola e visualizza it valore assotuto del numero 
visualizzato II valore assoluto di un numero. mdipendentemente dal suo 
segno 6 dato daita grandezza del numero Qumdl II nsultato dl 2nd (x ] 
e sempre un numero positivo 

2nd [SgnJ mette il segno al valore visualizzalo Se il numero e negativo, 
sul vrsuatoatore appartrt il segno - i Se il numero 6 zero o positive, sul 
vtsuaNzzatoro apparirft 1 

2nd (Intg) visuatizza la parte intera del numero e trascura quetla 
frazionaria Rllerirsi alia nota che segue 

2nd (FracJ visualizza la parte Irmztonana del numero e trascura quella 
•ntera Riterirsi alia nota che segue 

Nota queste sequenze dl tasti operano infatti suite 13 cifre interne del 
reglstro del msuaiizzatore. qulndi non sotamente suile 10 cifre mostrate sul 
vrsuallzzatore. Per esempio, il valore inierno 4 99999999994 viene 
visualizza to come 5 Premendo 2nd (Intg) si visualizza 4 o non 5 . ma 
premendo 2nd (FracJ si visualizza 1 


2nd (vxj, 2nd (x») — Tasti del quadrato e della radice 
quadrate 

Ouosti tasli calcolano le radlci quadrate e I quadrat) dm numeri Essi 
agtscono immedlalamente sul numero visualizzato e non hanno alcun efletto 
suite operazionl In sospeso 

II tasto delta radice quadrats 2nd (v x) calcola ta radice quadrata del 
numero positive visualizzato. La radice quadrata dl un numero (x) 6 un attro 
numero (\ x) tale che vx moltipltcaio per vx s>a uguale a x 
II laslo 2nd (. x] calcola il quadrato del numero visualizzato. mottiplicando 
II numero visualizzato per s6 stesso 

y* inv y* — Tasti delle potenze e delle radlci universal! 

IP A il tasto di polenza universale- Esso eleva un qualsiasi numero 
positive ad una qualsiasi potenza 
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Per usare questo lasto 

• impostare it numero che deve essere elevalo a pcrfenza ("y") 

• premere ®Q 

• impostare la poterua ("*") 

• premere L-J 

Esempto : calcolare 3 1SS?* 73 * 3 

Premere Vlsualizzatore Commenll 

CfcC CEK 0 CanceUa il vtsuaJizzatore e le 

operanoni in sospeso 

3.1897® 3 1897 Valore di V 

4.7343 4 7343 Valore di 'V 

fV 242 6067388 Rlsullalo ® 

'.HE® — tl tasto di radice universale estrae la radice di un qualaiasi 

numero positivo 

Per usare questo tasto 

• impoetare il numero da cut si vuole estrarre la radice ("y") 

. Premere ME IB 

• Impoetare la radice che si vuole estrarre ( V). 

• Premere [ *] 

Esempio : calcolare 3i7 V2l 498 

Premere Vlsualizzatore Comment! 

0 CanceUa il vlsualizzatore e le 

operanoni in sospeso 

21.496 IS]® 21.496 Valore di y 

3.871 3 871 Valore dl 'V 

[VI 2 208968514 Risultato *Vy 

In* SB TNV TO IM) ~ Tasti del logarttml ed anlllogarltmi 

1 loqantmi sono tunzionl maiamatiche usale in una vonetU dl calcoli tecnid e 
leorlcl Inoltre tormano una pane imporlante dl molti' modelli“ maiematici di 
fenomem natural. I tasti di togantmo dan no immediate accesso al 'log" dl 
un qualsiasi numero senza doverlo trovare nella lavoia del logantml 

II tasto dl logaritmo naturale Un* j visualizza II logantmo naturaie (base e - 

2 71828182845) del numero viaualizzato II numero visuallzzato deve essere 
positivo e piu grande zero. 

II lasio di logantmo comune log visualizza il togantmo comune ibase 10) 
del numero visuallzzato II numero visuallzzato deve essere positivo e plu 
grande di zero. 
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I tost! di antllogarttmo eievano "a" e 10 alia potenza dal numaro 
visualizzato La sequenza del iastl jffiTj Un* eleva "e" alia potenza del 
numero vrsualizzato [WE] Hop! eievano 10 alia polenza del numaro 
visualizzato 

Esemplo : calcolare II logarltmo di 15,32 . il logantmo naturals di 203.451 ; 
e-wois, 10ir 

Premere Vksualizzatore 

<*/C Ct/C 0 

15.32 [Si] 1,185258765 

203.451 In* 5.31542519 

WIISBIIOK 0 49999859 

m fWVnoa l 1385.455731 

[2nd 1 [1/«] — Tasto del redproco 

II tasto di reciproco divide 1 per II numaro viauallzzato Par esemplo, 4 
2nd (1/i] 6 uguale a 1/4, owero 0 25 

2nd (x!|- 2nd (nPr], 2nd [nCr] — Tamil dal fattorfail, permutazionl a 
combi nazionl 

I lasti dei fattoriaN. permutazioni e combi naz ion i agiscono sul numaro 
viaualizzato e non ban no alcun effetto sui calcoii in corao di svotgimento II 
taslo 2nd i [ml] caicola e vlsualizza II tattorlale del numero. II tattonaie del 
numero intero di * e scritto *1 ed 6 uguale a (1 x 2 x 3 x x x) . 01 

a uguale a 1 per deflnizione. La calcdatnce puo calcolare il tattorlale di un 
quaisiasi numaro Intaro inferiors a 70. 

II tasto [fed. (nPr] determlna le poasibili permutazionl (numero di 
dispoaztoni) di n alemantl presl r alia volta La permutazione viene 
soiitamente scritta P [ La caicoiatrlce caicola in etfetti 



II tasto 12nd (nCr] determine le possibill combinazioni di n eiementi preai 
r alia volta La comblnazlone 6 soiitamente scritta C ? La caicoiatrlce 
caicola in ettetti 

nl 

(n - r)l rl 

I valori di n e r sono impoatatl come n.m. Per esempto per Impostare 5 
eiementi preai 2 alia volta. v imposts 5 002. Se si impoata 5.02. la 
calcolatrice caicola 5 elememti prasl 20 alia volta Se impostale 5.2. la 
caicoiatrlce caicola 5 eiementi presi 200 aHa volta Se il valore r viene 
impostato con piu di 3 citre appare sul visualizzatore la scrltla "Error" 

234 


Command 
Cancalla it 
visualizzatore a la 
operazioni in sospaso 



CAPITOLO 1-3 

TASTI ALGEBRICI 


Esempto : Quanti giochi divers- dl Iradtci cane cisscuno esistorto nel 
bridge ? In quosto caso n 6 uguale a 52 e r e uguale a 13. 


QE/6 CE/C 0 Cancella II visualizzatore e le 

operaaoni in sospeso 

52.013 2nd [nCrJ 6 350136 11 Combmazioni 

Esempio > van llbn di una collana dl 10 voiurrii d< Shakespeare sorto messi 
uno viclno all'altro a caso su uno scallale Ouante diverse posslbill 
disposinoni di volumi possono esserci In queslo caso n e 10 e r 0 10. 

Premoro Visualizzatore Comment! 

CE/C CE/C 0 Cancella il visualizzatore e le 

operazioni in sospeso 

10.01 2nd |nPr) 3628800 Permutaziom 

DRG INV DRG 2nd [ORG*] INV 2nd [DRG*| - Tasti del 
gradl sessageslmalt. del radiantl e dei gradi centesimal! 

La calcolaince a in grado di eseguire una vahata di calcoli che comportano 
I'uso di angoll. come le (unzioni trigonometncbe e le conversion) dl 
coordinate potan/ortogonalt Ouando si svolgono questi calcoli. si deve 
prima scegliere una dalle tie uniti per la misura degli angoll 
Ogm grado sessagesimale equivale a 1 + 360 d> un cerchlo. Un angoto relto 
e uguale a 90° Ogni radianie 0 ugule a 1 + 2ir di un cerchlo. Un angoto 
ratio e uguale a ir + 2 radiant! 

Ogm grado centesimale 4 uguale a t 4- 400 di un cerchlo Un angoto retto 6 
uguale a too gradi centesimali 

La calcotatrice. quando viene access si trova sempre in modo "gradi 
sessagesimall" Questo modo 6 indicate sui visualizzatore con la sentta 
DEG Premendo DRG si passa al modo " radiantl Indicate sui 
visualizzatore con la scritta RAD Premendo dt nuovo DRG la calcotatrice 
passa al modo "gradi centesimali. indicato con la scritta GRAD Premendo 
nuovamente DRG la calcolathce ripdstina II modo gradi sessagesimall" 
Premendo I tasti INV DRG si pud passare attraverso i 
suddettl modi ancha netlordine in verso da gradi sessagesimall a grad! 
centesimali a radiantl e di nuovo a gradi sessagesimall 
II lasto 2nd (DRG*] cambia it modo visuallzzato. ed inottre convene il 
rtumero visuallzzato in nuove units Oumdi impostando 90 nel modo in 
gradi sessagesimall e premendo dopo 2nd [DRG*] si cambia il modo 
In radiantl " e si visualizza 1 570796327 (T 4 2) Premendo nuovamente 
2nd [DRG*] si cambia il modo "in gradi centesimali e si visualizza tOO 
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Premendo II taslo INV 2nd [DRG • ] si pud anche passare attraverso I 
modi e I valori netl'ordme inverso da gradi sesagesimall a gradi centesimal, 
a radianti e di nuovo a gradi sessagesimali 

•in cos tan INV tin INV cob INV tan - Tasti 
trigonometrici 

I lasti trigonometrici [*fej. cob . # Jen calcolano il seno, II coseno e la 
langenle deUangolo visuahzzato. con I’angdo mlsurato secondo le unita 
Beetle con Mast. DRG INV DRG 2nd [DRG») o INV 2nd 
(ORGo] Le tunzioni trlgooometnche mettono in relazione gli angoli e i lati 
di un triangoto rettangolo come mdicato qui di sotto 



sin » = 6 cos n - | tan # - | 

Le tunzioni Inverse del tasti trigonometrici calcciano I'angolo. nelle umta 
prescelte. il cui valors di seno. coseno o tangente « conlenuto nel 
vlsuallzzatore. II tasto INV sin calcoia I'arcoseno (sin 1 ), Il lasto INV 
cos calcoia larcocoseno (cos -1) e II taslo INV tan calcoia 
rarcot8ngente (tan - 

hyp — Tasto di tunzioni iperboltche 

II tasto hyp . usato prlma dl un tasto trlgonometnco. calcoia il seno (sinh), 
il coseno (cosh), la langenle (tanh) iporbolici, e larcoseno (sinti- 
l arcocoseno (cosh* 1 ) e I'arcotangente (lanh 1 ) iperboto del numero 
visuallzzaio Oueste tunzioni sono simili a quelle trigonometriche tranne per 
il fatto che II modo angolare DEG. RAD. GRAD non ha etletto suite tunzioni 
iperboltche I tasti INV e hypi possono essere usati msieme. premendo 
■ndifterentemente per primo I'uno o I'altro La tavola seguente spiega I'uso 
del tasto di lunzlone iperbolica 
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Tastl premull Rfeuttalo 

Hyp! ffltr Seno iperbolico (sinh) 

INVJ! hyp t»n : Arcoseno iperbolico (arcelnh o sinh- ’) 
hvo! WllaHT: Arcoseno iperbolico (arcalnh o ainh -') 

Note : premere la sequenza del fasti hyp 2nd © come premore soltanto 
• 2nd . Premero la sequenza 2nd hyp! 6 uguale a premere soltanto 
[hyp Premendo due volte [hyp , si riporta la funzione trlgonometrica alia 
sua funzione pnmaria 

Eaemplo : catcotare it smh di 3 e la tann - 1 di 0 5 
Premere Visuallzzatore Commenti 

['Off; rein 0 Azzera la calcolairice 

3 [gyp] SST1 10 01787493 Calcola il seno iperbolico di 

3 

.5 fWirhvpl nan O 549306144 Calcola la arcotangente 

iperbolica di 0.S 

[2nd [44], flndl (A%] — Tastl dl percentuale e varlazione percentuale 
Questi lasti sono utili per una grande vaneta di calcoli percantuall net 
campo degli affari ed In ognl altra situazione 

II tasto [ 2nd [4k[ convene il numero visualizzato in percento decimal© 
mottiplicandolo per 0.01 Se si imposta 43.9 e at premo poi 2nd [4k[. il 
numero visualizzato sari 0.439 

L'effettrva utlllta del tasto 2nd |4k) appare evident© quando v.erve usato 
con un tasto di operazione Ouesto permette tacilmenie calcoli dl rlcarloo o 
di sconto ed altri calcoli percontuali direttt o inverst In questi caal te regole 
usale per il tasto [2nd..!' [*•] sono le seguenli 

m [_t3 n 2nd! |44| agglunge n% al numero m 

m [3 n '2nd ! [4kj ■ sottrae n% al numero m 

m [ X [ n 2nd [4k] =» molliplica il numero m per n»k 

m [ +1 n 2nd [4k] « divide II numero m per n44 

II tasto r&ai [A4kJ (varlazione percentuale o della percentuale) calcola la 
varlazione percentuale tra due vatori Ouesto tipo dl calcolo viene usato 
spesso net campo commercials e neila vita quotidians 




CAPITOLO 1-4 

FUNZIONI STATISTICHE 


Sezione 4 — Funzioni statistiche 

Net campo del lavoro o nelta vita quotidians capita spesso di evore a che 
fare con dalle sens dl dali ed Infotmazioni che potrebbero ess ere meglio 
analizzatl con delle tecniche statistiche Ouesto capitolo Iratta dunque del 
lasti che eseguono vane funzioni statistiche. del modo dl impostare i datl e 
dl come eseguire I pru comuni calcoli statistic! 

Impostazione del modo Statlstico 

Pnma dl Impostare un problems di statistics, la calcoiatnce deve essere 
messa in modo statistico premendo il taslo [ J, ♦ (come descntto nelle 
pagme che seguono) Sul visualizzatore appama I'indicatore STAT. 

Ouando si imposta H modo statlstico la calcoiatnce assume la seguente 
configurazione: 

1 Vengono cancellati I registn dl statistics, le memone-dati dalia 4 alia 9 e 
rt registn di programme dal 21 all'63 
2. La partlzlone Ira la memona-dati e la memona di programme viene 
reimpostata a 4 memorie-dati e 21 passi di programma (Vedere la 
sezione 7 per ultertori Inlormazionl) 

3 Appare sul visualiz2alore I’indicatore STAT 

Note : se c'e un programma nelta memona dl programma della calcoiatnce 
al momento di impostare il modo sutistico, vengono ritenutl in memona solo 
i passi da 00 a 20 (lull) i passi di programma ottre il ventesimo sono 
cancellati) 

Se si spegno la calcoiatnce mentre a in modo statlstico. la Memona 
Costante mantiene I vaiori impostati nel registn di statistics Ouando la si 
naccende, la calcoiatnce rtmarw in modo statistico e tutti i vaton net registn 
statistic! sono di nuovo disponiblti 

Tutti i tasti di operazione statistica ad eccezione della sequenza 2nd^ [Frq] 
cancetlano tutte le operazioni In sospeso 

La memorie-datl e la memorta dl programma nel modo Statlstico 
• L'Impostazione della partlzlone. 

In modo statistico la partizione tra la memorla-dati e la memona di 
programma 6 stabllita in 4 memone-dati (da 0 a 3) e 21 passi di 
programma (da 00 a 20). Ouest'ultima * una partizione special® 
dispontbile solo per it modo statistico. Non si pud cambia/e la partizione 
quando si A in modo statistico La sole sequenza di tasti di partizione 
permeesa a 2nd parti 0 e serve per vtsualizzare la partizione In uso 


274 



CAPITOLO 1-4 

FUNZIONI STATISTICHE 


Memone-dati da 4 a 9 

La calcolairice usa la memono-dati da 4 a 9 per immagazzmare cam 
valori statistic at memento dell’impostaztone doi dati Quest> valon si 
possono rtchiamare per determinare ultenon informaztom sull'msieme dal 
dati o per catcoiare attn valon statistici 


Memoria Oatl 

Contenuti 

Comment! 

4 

n 

Numero d impostatiom di dari 

5 

Rxy 

n«x-*HV-9) - nLxy - ExEy 

6 

£y 

£y 

7 

ov 

nEty-JP - nEy* - PW 

8 

u 

Ex 

9 

Ox 

nE(x--a)> - nE*» - (Ex)* 


land - [CSR] — Taati di cancellazlone dal ragistrl statistic! 

Usare i tasti 2nd [CSR) per cancaiiaro i registri statistici e per usctre dal 
modo statistico Anche I'indicatore STAT viene canceltato dal visualizzatore 
Quando & preme 2nd [CSR) e la calcolairice non 6 in modo statistico 
appare un'indicazione d'errore 

Nota : prima di impostare un problems di statistics con dei nuovt dati. 
accertarsl di aver cancetlato i vecchi dati dai registri statistici premando 

2nd (CSR) 

CSE . USE) 051 INV £♦ *«y INV E* 2nd [Frq] - 

Tasti d’lmpostazlone dati statistici 

II modo statistico consents di impostare dei valori nei registn di statistics 
della calcolatnce Guesti dati possono quindi essera analizzan attraverso 

I esecuzione di diversi calcoli stalistici. cho possono includere regression! 
(mean ad analisi di tendenza 

II tasto [E + imposts it numero vtsualizzalo. nei registn statistic), come 
dato da anallzzara Ogm volts crie si preme L ♦ ii visualizzatore 
mostra II numero totale di dati present) neila memoria del registri statistic! 

La sequenza INV 15J. permette di togtiere un dato dai registri statistici 
Ogm volta crie si preme iNV .it visualizzatore mostra II numero del 

dati rimasti nei registri statistici 

Usare la sequenza 2nd [Frq] per impostare smo a 99 volte to stesso dato. 
1 Impostare il dato. quindi premere 2nd [Frq) La calcolairice vlsualizza 
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2. Impostare un numero. ad una o duo cifre, che indichi il nunwo di volte 
che si vuole impostare il dato Ouesto numero dove essere un valore 
intero indipendentemente dallimpostazione del tipo dl s*tema numerico 
in uso 

3 Premere i . 

Per toglrere un certo numero di dati multipli, si pud usare la sequenza 
2nd [FrqJ ed invece di l* per I'inserimento, premere la sequenza 
INV £♦ 

Per impostare dei dati cui siano associate due coordinate *«•£], si pud 
usare H tasto , in congiunzione con . £ + , come indicato qui di 
seguito 

I Impostare il valore di x a premere 8Sf~l. 

2. Impostare il valore di y e premere L ♦ I 
Rlpetere la slessa procedure per impostare gll altn dali 

Per ellminare un dato si pud segutre quests procedure con la sequenza 
INV £ ♦ i . mentre per impostare un dato multlplo o per olimmarlo. s« pud 
usare la sequenza 2 ikT [Frq] 

2nd (Mean) 2nd (Mean) «;y - Tasto del valor medio 

II tasto 2nd (Mean) calcota la media de< valon di "y" impostali Premendo 
quindi **;y si othene la media dei valon di "x" impostati Notare 

che la sequenza 2nd [Mean] cancella lutte le operaziom In sospeso 

2nd (irn-tj, 2nd [.m] 2nd [<m-1] x^y 2nd M ;X«y j _ Tatti 
della devlazlone standard 

I tasti 2nd |<rn-1] e 2nd [on] calcolano la deviazione standard del 
camprone e della popolazlone d< dati y Impostali I tasti 2nd [an-1] xny 
2nd [imj *^*y calcolano la deviazione standard del camptone e della 
popolazione di dan x impostali 

La ditterenza Ira la deviazione standard dl un camplone 2nd [nrvl] e 
2nd [mvlj x-.y e la deviazione standard di una popolazione 2nd [on] 
* 2nd [ >n] |»aj diventa motto piccola per piu di 30 sene di dati Una 
popolazione e genoralmente composts da un grande numero di etomend 
mentre un camprone 6 una piccola pane scelta della popolazione 

Notare che i tasti 2nd [on-lj 2nd [on[, 2nd [ot»-1] xny e 
2nd [on] * ? *y cancellano tutte le operaziom in sospeso 
Esemplo : una classe composta da 12 student! durante una prove di 
matematica ottlene il seguenta nsultalo Calcoiare la media e la deviazione 
standard 

96 81 85 76 86 57 98 75 78 100 72 70 
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Daio che si stanno impostanoo tuttl • risoltati. accertarsi di usare “n" per la 
deviazione standard 


off ce/c 

2nd [CSR] 


96ds me: 

65 It n I£3 

66 I* i 57 l* 
98 £ ♦!! 75 im 
78 It 100 ! 

72 I* 70 i £ t ! 

66 da 

ea seus 

2nd i [Mean) 


[SB [CSR] 

Not are che la madia 


0 

0 

2 

4 

6 

8 

10 

12 

13 

12 

81 16666667 
12 12321006 


Azzera la calcolatnce 
Azzera i registri dl statistics 
(solo se 6 In modo stalistico) 
Imposts I riaultatt del lest 


Impoeta un daio 
supplement are 
Togtie il dato supplemental 
Calcola la media 
Calcola la deviazione 


12.12321006 Esce dal modo statistics 


e la deviazione standard non sono state mfluenzate dal 
s che era stato lotto dal registn statistic* 


2nd [Corr] — Tasto dl correlazione 

II tasto 2nd [Corr] calcola la correlazione tra I valon "x" e . valon "y" 
tin valore vlclno a 1 indica che la correlazione tra I valon 6 motto stretta Un 
valore vicino a zero Indica che la correlazione tra I valor! « scarsa Un 
vatore vicino a -1 Indica che la correlazione tra i valori 6 stretta. ma in 
modo negativo. II che signifies che I'aumento di un valore comports la 
dimmuizione ded'attro 


2nd ; pntep], fed'! [Slope] — Taetl per l intercetta e la pendenza 
II tasto [fedl [Intcp] vtsualizza I'intercetta detta lines che la calcolathce ha 
scetto come la mtgliore passame Ira i punti impostati I tasti 2nd [Slope] 
visualizzano la pendenza detta Imea 
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2nd ty]. [SB C*'l — Tastl del valore tuturo 
So dopo aver impastato un valore dl "a" si preme II tasio 2nd (y'J. 
la catcotatnce vteuallzza II valore dl "y" che comsponde al valore della x“ 
in relation® alia refla che la calcolatrice ha stimato la mlgllore Ira i punli 
Alto 910880 modo. premendo il tasto 2nd; [* ] dopo aver impostato un 
vatora dl "y". si avra il valore corrispondenie della "x" 

Nola si deve (are attenztone quando si calcote un valore (indipendente) di 
m base ad un valore (dipendente) dl "y” Indtre. non ha senso 
caicolare un valore "y" in base ad un valore "x" che e al dl luori delta 
gamma dei vaton "x" imposlati La prevlsiom che ne rlsullano non hanno 
validhi statist lea ed I calcoii di probabillta ottenuti sono errati Tuttavia, 
i'analisr di tendenza e I calcoii di previstom usano spesso queste valutaziom 
per tore previstoni o stime di probaliti sul future, Quando st eseguono 
calcoii di questo genere, I vatort etlattivi possono drfferire dai vaiori calcolatl 


Esempl di calcoii statistici 

St vuole calcoiaro I'altezza media degll studentl di una classe composts da 
99 allievl. ma non at ho II tempo dl prendere la misura a tutti quanti Si 
sceglie a caso un campione di otto studentl e st misura la loro altezza Le 
mtsure nlevate in cm sono eiencate di seguito In ordine ascendents 
160. 168. 175. 175. 180. 163. 188. 193 
Caicolare te media del campione. la deviazione standard (oivi). e la 
varianza ((**,)*). 


Preme re 
OFF ONI 
2nd [CSRJ 


160 168 

175 'r-t- 175 St! 
180 lit 183.52 
188 1+ 193 5 ♦ 

2nd [Mean] 

2«r [<m - 1] 


Visuallzzatore 

0 

0 


2 

4 

6 

8 

177.75 
10 66034039 


Comment! 

Azzera te calcoiatnce 
Azzera I registn di statistlca 
(premere quests sequenzs 
solo so la calcolatrice 6 in 
modo statistico) 

Impostare i dalt 


Calcote te media 
Calcote te deviazione 


standard 

(X 7 ] 113.6428571 Calcote te vananza 

L'attez2a media del campione misurato delta classe 0 dl 178 cm. la 
deviaziono standard 8 circa 11 cm e 1a vananza 6 di circa 114 cm 
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Regressione lineare 

Tramite la regressiooo lineare 51 pud slabihre una relaziono Ira evenli 
conosciutl che consents di etlelluare delle previatom NeU'esempio che 
segue si stabilisce la relazione che esisle tra I'ammonlare delle vendito ed II 
numero di venditon Qumdi usando I dati che ne derlvano, sl possono 
prevedere 1 risultatl d< vendita raggrungtbih da un numero dato di venditon 


Esemplo : 

Una compagrria di ass»cura»onl ha realizzato che II volume delle vendite 
delle polizze varia secondo 11 numero di vendilori Infant le agenzie di 
diverse cilia hanno del risultah dl vendita e un numero dl venditon come 
Indicate net prospetto che segue 

Numero vendilori_I 7 12 3 5 11 8 

Rlsultali di vendita m $1000 par mesa | 99 152 81 98 151 112 

Eseguire un'analtsi dl regreswone lineare per prevedere I'ammonlare di 
vendita nel caso in cut la compagnia decida dl aprire una nuova agenzia 
con 9 venditon Determinate il coefficlente di correlazione del daU, della 
pendenza e dell’intercede della reila 

Iniziare ad allmeare 1 dall in termini di * e y Oumdi Impostare 1 valon di * e 
y nei registn statisticl per prevedere II valore dl y se II valoro dl * e uguale a 


7 99000 

12 152000 

3 81000 

5 98000 

11 151000 

8 112000 


Premere 
OFF ON 
2nd (CSR) 


7 s -y 99000 - • 

12 x*-y 152000 lit 
3 *~-y 81000 

5 x^y 98000 
11 x^y 151000 lie 

8 x«y 1120OO 

9 


Visualizzatore Comment) 


0 Azzera la calcolatnce 

0 Azzera 1 registn dl stallstica 
(premere questa sequenza 
solo se la caicolamce e In 
modo statistlco) 

1 Imposta I dall dl x e y 

3 

4 

5 

6 

9 


2nd (Vi 


126601 1236 
321 


Imposta il valore dl 
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La compagma pub prevedere cha 9 venditon eflettueranno un volume di 
vendite part a 126 600 S al mese 

Nota : non cancellare i dati dai registn dl statistics Gn stess* dati saranno 
uaali nella parte che segue deli'esempio 

Usare i dati di x e y per determlnare il coetticiente di correlazlone doi dali 
Premere Vlsuallzzatore Commenli 

2nd | (CorrJ 0 969757193 Calcota il coefficients di 

correlazlone 

Oato che II vaiore e vicino ad uno. i dati hanno una correlazlone motto 
posittva Se il coetticiente di correlazlone fosse vicino a zero, fra i dati non 
ci sarebbe una relazione motto stretta Se II coofficienle dl cOrrelazione 
fosse vicino a -1.1 dati avrebbero una correlazlone negativa motto alta 


Calcolando la pendenza e nmercetta. determmare lequazione che meglio 
rappresonta I dan (y=> ax ♦ b) 

Premere Vlsuallzzatore Commend 

2nd [IntcpJ 51666 53933 Visuaiizza l lnlercetla 

2nd (Slope) 8325.842697 Visuaiizza la pendenza 

Percid. l equazione dl quests retta e 
y « 8325 842697 x ♦ 51668 53933 

Ora quests equazione pud essere usata per calcolare il vaiore dl y per 
qualsiasi vaiore di x senza dover reimpostare tutti i dati 
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Sezione 5 — Sistemi numerici 

Nel precedent* capitoti di questo manuale I numeri sono stall impostati e 
vtsualizzatl secondo ll sistema numerico decimal©. Tuttavia, © possibile 
anch© impostare numeri ed eseguire cateotl antmetici secondo i sistemi 
numerici otiale ed esadecimale. e converttre un numero da un ststoma ad 
un altro 

fBT . JMV j [Mi — Taato del modo del sistema numerico 
II tasto jfij camtxa II modo del sistema numenco. Quando si preme Ml. 
la parte inters del numero sol msuaiizzatore © automaticamento convertita 
nel suo equivalente del nuovo sistema numerico. 

Quando si aecende la catcolatrico essa si trova in modo decimal© Ogni 
volt a che si preme MJ II modo del sistema numenco avanza da un modo 
ad un altro secondo il verso indicato qul sono 

Decimate_ 

V 

Ottale Esadecimale 

. _ _, — 

Nota : mentre il sistema numerico decimale non viene indicato sul 
visualtzzatore, i sistemi esadecimale ed otiale visualizzano rispettivamenle 
gil indicatori HEX e (XT 

La sequenza dl tastl [fNV J M1 cambia ll modo del sistema numenco nella 
direzione opposta al tasto Iffii Ouando si preme OBE! IJfT la parte 
intera del numero viaualizzalo viene automaticameme convertita nel suo 
equivalente del nuovo sistema numenco. 

Ogni votta che si preme I IN¥ H . it modo del sistema numenco avanza 
da un modo alTattro nell'ordlne mverso a quello mostrato sopra 
La calcolstnce in modo decimale interprets tutti I numeri come numen 
dedmali (a base 10) Normalmente la catcolatrico va tenuta in modo 
decimale Questo modo consortia di eseguire tutti I calcoli descritti finora in 
questo manuale. 

In modo esadecimale. indicato sul vwuatizzalore con HEX. la calcdatrice 
interprets tutti I numeri come numen esadecimali (base 16) Qualora si provt 
a converttre m modo esadecimale un numero che © luorl dalia gamma 
prevtsta dalia calcolatrice per i numeri esadecimali. si manitesta una 
condizione di error© 

In modo ottale. Indicato sul visuaNzzatore con OCT, la calcotatnce inlerpreta 
tutti I numeri come numeri ottali (base 8) Anche in questo caso, qualora si 
provt a converttre in modo ottale un numero che © fuori dalia gamma 
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provlsU dal la calcolatnce per i numen ottali, si manifests una condizione di 
errore Non si possono impostare la cifre B e 9 In modo ottale 
Noia Ogm votta che esegulte operaziom matematiche concatanato in 
modo esadecimaJe o ottale b necessano p re mere II tasto | = j prims dal 
tasto retativo all operaznrne successrva 


(2'aJ — Tasto complemento a 2 

Net modi esadecimall ed ottali premando (2's] si trova II complemento a 2 
dal numero vlsualtzzato <AI tasto i >73 vlene assegnata la funzione del 
tasto {2'sD 

Nal sistama di nomad decimal! i numerl negativi sono rappresentati con on 
segno meno Tuttavia nal modo ottale ed esedacimalo i numen negativi 
sono rappresentati nal la loro forma di complemento a 2 ; It segno meno non 
vfene visuafizzato 

Per ogni sistama numeoco, la calcolatnce accatta una gamma specifics di 
numen posrttvi a negativi (complemento a 2). Quest a gamma viene olencata 
nolle sezrortl che saguono 

Quando si sta lavorando con piu di un sistama numenco 6 necessano 
conoecere quale sistema e in uso Par esemplo. se legge it numero tO. 
come si fa a sapere quale sistema numerico rappresenla? 

Quando sono impllcati piu sistaml numeric, questo manuals usa la saguentl 
notaaom per rappresentare i numen decimali esadecimall ed ottali 

10 wect 1C W*) 1( \ocn 

Impostazione del numerl Esadecimall 

Per feseguire i calcoii esadecimall, quando la calcolairice 6 In modo 
decimate selezionare II modo esadecimaie premendo IE ; premere invece 
W . OK se la calcolantce 6 in modo ottale Si possono qulndl otlenuare. 
con I numen esadecimall, la addiziom sottrazlom. mottipiicazroni e division! 
In questo modo si possono Impostare le cifre da 0 a 9 e la lettere da A ad 
F. Tutti gfl zed che inizlano un numero vengono Ignorati La calcolairice 
consonto I'impostazione di numerl esadecimall positlvi fino a 2S40bE3FF I 
numen da FdAbF41C01 a FFFFFFFF sono interpretati come numen negativi 
(complemento a 2). 

La tabeila che segue mostra I numerl esadecimall positivf con i loro 
comptementi a 2- La tabeila mostra inottre I'equivalente declmale par ogni 
numero 
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Complemento 
• 2 

0 

FFFFFFFFF 

FFFFFFFFE 


Valors 

decimate ( -) 

0 

-1 

-2 


9999999998 2540&E3FE FdAbF41C02 - 9999999998 

9999999999 2MOPE3FF FdAbF4lC01 -9999999999 

Note : sebbene si possano impostare numan tra 2540bE3FF e FdAbF41001 
(come EEEEEEEEEE). provando ad eseguire un calcoto con tali numeri si 
causa una condtzione d'errore rError") 

In modo asadacimale la calcolatrice interprets la tastiora in modo tala che la 
lettere da A sino ad F sono la sola funztone de> tasb sotto indicati Pei 
impostare quest'iritlmt come elite esadecimali premere sempllcemente il 
tasto 


Ft* P-R DMS-OD 

D ISU E «w, F Ml 

Eng gaM Ib-kg 

A fE B ton! CDBd 

Notare che la calcolatrice visualizza le lettere B e 0 in lettere minuscole (b 
e d). 06 per evitare conlusione tra la letlera B e il numero 8 e tra la lettera 
0 e II numero 0 

Calcolare 3A, HEX1 - 3F (MEX) e convertire II nsultato net suo equivalente 
decimate. 


Premere 
OFF ON 


3A - 3F 
inv at 


Visualizzatore 

0 

0 

FFFFFFFFFb 


Comment! 

Azzera la calcolatrice 
Attiva il modo 
esadecimale 
Imposts il problems 
Comrerte in decimal! 


Impostazione dei numeri ottali 

Per eseguire calcoli in numeri ottali. quando la calcolatrice si trova m modo 
decimals, selezlonare il modo ottale premendo SB 8R oppure premendo 
&t se la calcolatrice 6 m modo esadecimale Dopo di che 6 posaiblle tare 
tutti I tipi di operazioni In numeri ottali 
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In questo modo operativo si possono impostaro solo la crfre che vanno da 0 
a 7 Gil zerl all’lnlzlo di un numero sono ignofatl. La calcolairice permette 
I'impostaziono di numerl o«ali positlvl lino a 3777777777. I numen oltre 
quests grandezza aono considerati come numen negative (complemamo a 
2 ) 

La tabella che segue mos»ra I numen ottali positivl e I loro complemenli a 2. 
Mostra lixrilre I'equlvalente decimate per ognt numero 

Valore Ottale Complemento 

deci male (♦) posttlvo a 2 

0 0 0 _ 

1 1 7777777777 

2 2 7777777776 


538870910 3777777776 4000000002 - 536670910 

536870911 3777777777 4000000001 -536870911 

Notare che il piu grande numero oltale positive rappresents 
538370911(DECJ, e II numero piu piccolo, complemento a 2. rappresenta 
-536870911 (DEC) 

Esempio 1 j 

Convertire 77^^ nei suol equivaienti esadecimale e decimate 
Premere Visuallzzatore Comment! 

OfFj ONj 0 Azzera la calcolairice 

ffil 77 77 Imposts il numero in modo otlalo 

SVltfflJ 3F Converts In esadecimale 

flHOKI 53 Convene in decimate 

Esempio 2: 

Calcolaro l00 (Oec , -I- 3,^ Convertire il risullato net suo equivalento 
ottale, qulndl riconvertirlo ancora in decimate 

Premere Visuallzzatore Comment! 

[OEM low 0 Azzera la calcolairice 

100 +: 3 15H 33 33333333 Imposts il problems 

| tNV ffiT 41 Convene in oltale 

I if] 33 Riconverie nel sistema decimale 


Valore 

decimate (-) 

0 

-1 

-2 
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Nolare che II laslo [jfi converts solo la parte inters del numero 
visualizzato 


Esempi dl slsteml numeric I 

E' poetibiie Inoitre eseguire calcoli aritmetlcl con una comtxnazione di 
numen declmali. ottali ed esadecimail I rtsuHati Intermedl, quando si cambia 
da un modo ail'altro. sooo automaticamente convertiti 


Esemplo 1 : 

Calcolare 4 5(MEX) ♦ 25 lDK) 


no 

45 INV & 

EmB 


0 Azzera la calcolfltrico 

0 Attiva II modo esadeci 

69 Imposta II problema 

94 Risultato in docimale 


Esemplo 2: 

Calcolare 8, HEX) ♦ 7 <0CTi o con venire II risoltato net suo 
equlvalemo decimals 


OFF ON 
dH 

8 * 

#• 7 = 

M 


0 Azzera la calcolatnce 

0 Attiva II modo esadecimale 

8 Inizia ad impostare II problema 

17 Convene in ottale 

15 Convene II risultato in decimale 


38-1 



CAPITOLO 1-6 

TASTI Dl CONVERSIONE 


Sezione 6 — Tasti di conversione 

La calcolairlce dispone dl numsrost tasti per convedire le units da un 
sistema in un altro La maggior parte delta converstoni si otlettuano dal 
sistema di misura inglese, ulilizzato dalla maggloranza degtl anglosassom. a 
quello metrico che 6 usato nolle maggior parte del paost del mondo e In 
tutti l catcoti scientifid e tecmci. La calcolatnce eftettua inottre le conversion! 
da coordinate poian in odogonall e conversion) da gradi/minuti/secondi m 
grad! e gradi decimal! 

2nd [F-C*] INV 2nd (F-C*] - Tasti dl conversione 

Pahrenhell-Celsius 

Quest! tasti convenono I gradi Fahrenheit in gradi Celsius e viceversa. Le 
formula usate sorvo: 

°C - | x <*F - 32) . *F - | x *C + 32 

2nd [gal-l]. »NV 2nd [gal-H - Tasti dl conversione gallon! 

(U.S.A.)/IHr1 

Ouestl tasti convenono i gallon) (USA) In titn e vice versa Le formula usate 

gal - 3.786411784 x I ; I = gal + 3,786411784 
Note : 1 gallone Inglese = 1 20095 galloni U S A. 

2nd pn-em) InV; [SC; [Inc-cml - Tasti dt conversione 
polllcl/centlmetrl 

Quest! tasti convedono i poHici in centimetn a viceversa Le formula usate 
sono 

In - 2 54 x cm ; cm « In + 2 54 

2nd [tb-kg], INV 2nd |lb-kg| - Tasti di conversione 
llbbre/chilogramnil 

Questi tasti convenono le libtwe in chilogrammi e viceversa Le formule 
usate sono 

lb - 0 45359237 x kg ; kg - lb + 0 45359237 

llpd p-R|. 'THE [Si P-R] — Tasti dl conversione coordinate 
polari/odogonall • 

II sistema di coordinate odogonall mdica. tramile due numert, dove e sltuato 
un punto su dl un piano. II prlmo nuirwro, la coordinala x. mdica la distanza 
del punto dalt'asse dalle y. che e la retta verticals II secondo numero. la 
coordinata y. indica la dtstanza del punto dall’asse detle x. che 6 la retta 
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orizzontale La hgura seguente mosira II punto definite in un stslema di 
coordinate ortogonall come (1. v3) 

v|-• 


II si sterna di coordinate polarl individua un punto tramite un segmento di 
retta tracciata da un centra verso II punto Anche questo slstema usa una 
coppia di numen II pnmo numera rappresenta la lungtiezza del segmento di 
retta chiamalo R II second© numera d dato delta mlsura angolaro della 
retta dall'asse di ntenmento orizzontale ed e chlamalo tela (it) La hgura 
seguente mostra lo stesso punto. ma descritto come (2.60*) 



La conversions da coordinate polan ad ortogonall e viceversa comports 
dettagliati calcoli aritmetici che la caicolatrlce e in grBdo dl eftettuare 


Impostare H valore R 
Premere I 
Impostare il valore 0 
Premere 2nd (P-R) 

Viene visualizzata la coordinate y 
Premore fa*i¥1 

Viene visualizzata la coordmata x 


Esempio : 

Convertire te coordinate polari (r • 10. » - -45") In coordinate ortogonall 



Vtsualizzatore 

0 

-7.071067812 

7071067812 

-7.071067812 


Commentl 

Azzera la calcolalrice 
Impostare R e a 
Calcota la coordinala y 
Calcota la coordinala * 
Risprrstma la coordinata y 
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Lb coordinate polan (10, -45°) sono converts in coordinate rettangolarl 
(7 071067812, - 7 071067812). Noiafe che gli Indicator della x e y aono 
visualizzali per ideniificare nspeiiivamenie le coordinate x e y 
Per converted le coordinate da onagonali in polari seguire questa 
procedura 

• Impostare la coordinate x 
Premere xriy~1 

• Impostare la coordinaia y 
Premere INV 2nd (P-R] 

II valore 0 vione visualizzaio nell'unna angolare scetta con tl tasto 

[DGR] 

Premere *~y 

Vione visuaiizzato II valore R. 

0 puo andare da *■ 180° a - 180° sexagesimal.. da ir radianii a - tr 
radiant! e da 200 gradl decimal, a -200 gradi centesimail 

Esempio : 

Convertire le coordinate ortogonali (x » 5, y - 6) m coordinate polan 



Premere 
OFF Of*) 

5 «^y 6 
INV 2nd [P-R] 

S§E 


Visualluatore 

0 

6 

50 19442891 
7810249676 
50 19442891 


Comment! 

Azzera la calcotatnce 
Impostare x e y 
Caicoia la coordinaia 0 
Calcoia la coordinaia R 
Riprlstina la coordmata 0 


Le coordinate ortogonali (5.6) sono convemte In coordinate polan 
(7 810249676. 50 19442891°) 


Notare che gli indicator! di o e di R sono visualizzati per Ktentificare 
nspetnvamante le coordinate di « e R, 


2nd [DMS-DD] INV (2ND) [DMS-DD] - Tasti di conversions da 
gradi/mlnuti/secondi in gradl decimal! 

In astronomta ed in navigazione gli artgoll sono spesso misuratl in 
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gradi/mmuti/secondi Tutiavia prime dl poterti sommaie od utiiizzarli in 
calcoli trigonomeinci bisogna convertirti in gradi decimali. Questo tipo di 
conversions si applies ancfio alia ore/minutt/secondi ad alia ore decimali 


Gli angoli In gradi/mlnutl/secondi vangono rappresenlaii net lormalo 
DMMSSsssss 


Gradl mleri (°) 

Mi null (')_ 

Secondi (•') 

Pane Irazionarla di un secondo 


0 M M S S 

=yj 



II punto decimate sapara i gradl dai mlnuti Ouando si impostano I minutl ed 
I secondi. rlcordarar dl includara gli zerl dove a necessarlo e di posiztonare 
lo cifre correttamente Non e necessano impostare gli zen Irnali dopo la 
virgola decimate Per esempio. I'angolo di 9® T SO'' vlene Imposiato come 
9.075 


Gli angoli In ore/miruitiysecond!/ sono rappresentati net tormalo 
H MMSSsssss 

H M M SS seats 

Ore Inter®_ 

Mlnuil_ 

Secondi_I 

Parte frazKMwna dl un secondo 

II punto decimate separa is ore dai minutl Ouando si impostano i minutl ed 
i secondi. ricordarsi di inciudere gli zeri dove d necessarlo e dl poeizlonare 
te citre correttamenle Non 6 necessano Impostare gli zen final) dopo la 
virgola decimals 

Gli angoli in gradl decimali sono rappresenlaii net tormalo D ddddddddd 

D.ddddddddd 

Gradi inlert_ J 

Parte Irazionarla dl un gredo_ 

II punto decimate separa I gradi dalia loro parte decimate Non e necessarlo 
impostare gli zerl final! dopo la virgota. 

Gli angoli in ore decimali sono rappresenlaii nal tormalo H ddddddddd 

H. ddddddddd 

Ore mtere 

Parte trazlonana dl un'ora_I 

II punto decimate separa le ore dalia loro parte trazlonana Non * 
necessarlo impostare gli zerl linall dopo la virgola 
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La sequenza 2nd ] [DMS-DO] convene un angolo dal lormato 
grndl/mlnuti/secondi (oppure da ora/minuti/secondl) nel formato gradi 
decimali (od ore decimali). Impostare I'angolo come D MMSSsssss e 

premere 2nd [DMS-DD] 

La sequenza INV 2nd [OMS-OD] convene un angolo dal lormato gradi 
decimali (od ore decimali) In gradi/minuli/secondi (od ora/minuti/secondi) 
Impostare I’angolo come D.ddddddddd e premie [ inv i 2nd [DMS-DD] 
Note : sabbene questi angoli nano espressi in gradi. quando s> uaano le 
sequence 2nd [DMS-DD] a INV 2nd (DMS-DD) la calcoiatrico non 
dove essere necessanamento nel modo gradi Si poeaono eseguire quests 
conversion! in qualsiasi tipo di modo angolaro 


Convertire 3° V30.456" in gradi decimali e vtceversa 

Premere Vieualizzatore Commenti 

roffiran 0 Azzera la calcolatrice 

3.0130456 3.0130456 

2nd (OMS-OD) 3 026126667 Convene m gradi decimali 

INV 2nd (DMS-OO] 3 0130456 Convene in gradl/minuli/secondl 

Esempio 2 t 

La sequenze 2nd [OMS-OO] e 1 INV 2nd [DMS-DO] convertono anche 
la ore/minutl/secondl in ore decimali e v>ceversa. In questo lormato. la citre 
alia sinistra dot decimate rappresentano le ore invece dei gradi 
Convent re 1 ora e 90 minuti In ore decimali a viceversa 

Premere Vlsualizzatora 

BSEBS1 o 

1.9 2nd [DMS-OO] 2 5 

rmOfedlroMS-DDI 2.3 

Note : se si convene un valors composto da 60 o pni minuti o second!, la 
conversione in versa poirebbe espnmere ll valore onginate in lorma diversa 
Notare che t ora e 90 minuti equlvale a 2 ore e 30 minuti 


Comment) 

Azzera la calcolatrice 
Convene m ore decimali 
Convene in ore/minuti/a 
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Sezione 7 — Tasti di programmazione 

Grazie alia calcolalrice TI-60 94 pud risparmiare tempo e fatica nel calcol 1 
usait trooueritomentf basia mlatu programmarlt od immagazzmarii neila 
memona In questa sezione aono spiegaie to luruaoni dei tasti d« 
programmazione e di correzione viene mdtcalo il mode di impostare un 
programme, il rrtodo di redigerlo e dl larlo eseguire Inoltre. gli esempi 
applicative permettono di familiarizzarai con I'impostazione 1 osecuziono e la 
revisione dei programml stessi 

La programmazione. 

Si pub "insegnare" alia calcolairtce I esecuzlone aulomatica dl un caJcoto 
che pub contenere lino a 84 battute (pass!) 

Ouando la calcolatrlce 6 In rrvodo Apprendimento 1 learn), non esegue le 
operaziom ma momortzza tutto le impostazioni insante. I tasti vanno premutl 
neila stessa sequenza che si userebbe per I'esecuzione del calcolo 
manuals : ogm impostazione vione immagazzinata neila memona del 
programma sotto forma dl codice Quindi quando si esegue il programma. 
la calcotathce legge i codici e riproduce le sequenze dei laati 
Neila programmazione si posaono distinguere sei Iasi pnrvcipalt 
1 parhziooe della memona (se necessano) 

2. tnsenmento del modo Learn (apprendimento) 

3. codificazione deile impostazioni da tastiera come paasi di 
programma 

4 redazione del programma (se necessano) 

5. uaerta dal modo "Loam" 

8 esecuzione del programma 

La Memoria 

I regtstn dl memoria della caleolatrice s> possono raggruppare in due sezioni 
lunzionali distinte 

1 Le memorte-datl — Sono memone nello quail si possono immagazzinare 1 
numen piu Irequentemente usati Almeno una di queste memone b 
sempre disponibite macs ne possono essare lino a 12. 

2 La memona dl programma — E’ ta memoria nservata per i passi dl 
programma. Almeno sette passi d« programma sono sempre disponibili. 
ma ce ne possono essere fino a 84 

Nota : quando si Insensce il modo statistico. ta memona 
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sneno ripartita in quattro memorie-dati e 21 passi di programma Qussta 
parlizione speciale S usata goto p«r II modo statishco Tutti I pass, dl 
programma oil re il ventealmo vengono cancellati 

2nd [Part] — Sequenza tastl nella partitions dl memoria 

Ogni memoria-daii (ad eccezione della memona 0) pud essere convert ita in 
sells passi dl programme Diminuendo il numeto di memone-dati si rende 
dispombiie un numero magglore dl passi di programma 
Pnma di offeituare la partoone della memona bisogna determinare II 
numoro dl memone-dati e di passi dl programme di cui si ha bisogno 
Quindi. premere 2nd [Part] segullo dal taslo Che rappresenla il numero 
desiderato di reglstri di memona-dall 

La tabella che segue elenca le possibiii partizioni dl memoria 


Sequenza 

tastl 

Visualizzatore 

Passi di 
programma 

Totale Reglstri 
Memorte-datl 

2nd [Part] <C> 

Pt 7 C 

7 

12 

0-9. A. B 

2nd [Part] <B>‘ 

Pt 14 b 

14 

11 

0-9 A 

2nd [Part] <A - 

Pt 21 A 

21 

10 

0-9 

2nd part] 9 

PI 26 9 

28 

9 

0-8 

2nd [Part] 8 

Pi 36 B 

35 

8 

0-7 

2nd [Part] 7 

PI 42 7 

42 

7 

0-6 

2nd [Part] 6 

Pt 49 6 

49 

6 

0-5 

2nd [Part] S 

PI 56 5 

56 

5 

0-4 

2nd part] 4 

PI 63 4 

63 

4 

0-3 

2nd Part] 3 

PI 70 3 

70 

3 

0-2 

2nd [Part] □£) 

Pt 77 2 

77 

2 

0-1 

2nd part] 1 

PI 84 1 

84 

1 

0 


Nota : la memoria di programma inizia sempre con il passo 00 Per 
esempio. se si hanno a dlsposizlone 7 passi di programma il numero del 
passi inizia da 00 lino a 06 


Ad esempio. per configurate 3 memorie-dan. premere 2nd [Part] 3 Sul 
visualizzatore appare Pt (parliztone) segullo del numero dei passi di 
programme e dalle memorle-daii disponibiil (Pt 70 3 mdica che sono 
disponiblll 70 passi dl programma e 3 memone-dati) Se (ossero dlsponlbili 
10, II, o 12 memorle-dali. Il visualizzatore indlcherebbe rispeitivamenie A. 
b. o C. 

Nota : se il programma 6 plu corto dei numerl di passi concessi datta 
parlizione in uso, nmangono disponibiil le memone-dati corrispondenii ai 
resiann passi Tuttavia lenere presente che quest'ulnme non sono prototte e 
potrebbero essere perse se il programma venisse poi aliungato 
Per visualizzare to stato della partizione in uso premere 2nd pert] o 
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I (atio di incremental it numero dot pass* di programma (nducendo it 
numero delta memohe-dati) non incide sui passi di programma 
ptecedendemonte mseriti 

Nota : Se si prova ad mcremontare It numero deile memorte-dati tmo ad 
mlerterire con II programma in memorla, si causa on etroro o la pamzione 
hmane mvarlata Si deve premere 2nd [CPJ che cancella I'mtero 
programma. oppure annullare il numero necessario di pass: di programma 
Se si imposta un passo d< programma che eccede to spaziD concesso dalla 
pamzione in uso. la calcolatrice esce automaiicamonte dal modo 
Apprendimento" riportando II contatore d< programma all'lntzio della 
memona di programma (SI) 

Se si sta inserendo un programma e si scopre di avere bisogno di piu passi 
di programma. basta usclre dal modo ”Apprendimento" (Learn") e 
rieftettuare la partiztona della memoria 
Usare la 9eguente procedura per rlpariire la memoria 

1 Premere LftN per uscire dal modo 'Apprendimento" (se necessario) 

2 Premere 2nd [Part] 0 per visualizzare I'impostazione in uso 

3. Premere 2nd [Part] ed il tasto del numero della memoria dati che 

si vuole tenere 

4 Premere LftN per reimpostare il modo "Apprendimento' (se votuto) 
Se la catcotatnce dovesse usdro automaticamente dal modo 
"Apprendimento" mentre si sta impostando un passo di 
programma. premere BST o premere SST imo a che si amva 
air ultimo passo nella memona di programma Quindl continue re la 
programmazione 

Se si esce dal modo "Apprendimento" prime di arnvare al I ermine 
del programma di memoria, la calcolatrice ritorna al passo di 
programma che ora visualizzato al momento dell’usclla dal modo 
"Learn" 

Pamzione della memoria per B e 12 memorle-datl 

Premere Vlsuallzzatore Comment! 

OFF ON 0 Azzerare la catcotatnce 

2nd [Part| B Pt 35 8 EHettuare la ripartlzione In 8 memorle-dall 

e 35 passi di programma 

2nd [Part] <C> Pt 07 C Eltetluare la ripamzlone in 12 memohe- 
dab e 7 passi di programma 

CE/C 0 Azzerare il visuailzzatore 

2nd [Part] 0 Pt 07 C Visualizzare la partlzione in uso 
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LRN — Tasto del modo Apprendimento 1 (Learn) 

Promere LRN per impoatare o uscire dal modo "Apprendimento" In 
quesio modo ogm battuia viene reglstrata come un passo di programma 
Prima di pramme qualsiaa tasto che non ft parle del programma. accertarei 
dl uacire dal modo "Apprendimento" premendo It tasto LRN 
Sol visuali/zatore appaiono doe sene di ertre quando si .naenscono lo 
battoto nelta memona di programme In modo 'Apprendimento La sene di 
clfre a smislra. indicate da PC (Program coonter), rappresenta il numero del 
passo di programma La sene a deslra. Indicata da OP (Operation), 
rappresenta it numero di codice della battuia impostata 

PCOO OPOO 

Numero del passo di programma Numero di codice della batluta 
I numeri dei pa&si dl programma imztano con 00 e sono numeral! 
coneecutivamente lino ai llmile stabiiito con la parlizione (II passo St 
I’inirfo della memorla di programma. precede il passo 00) Ogm r»a«n pud 
eesere una cllra o unoporazione Ouando si imposts una battuia. la 
calcolaince automaiicamento mserisce quel codice di battuta net passo dl 
programma dopo il passo che ft vtsuallzzato al momento II visualtzzatore 
avanza qumdt al passo di programma che ft appena state impostalo 

2nd (CP) — Tasto di cancellazione del programma 

In modo Apprendimento , la sequenza dl tasti [2nd [CP] cancella tulti 
i passi di programme iniziando con II passo che segue immedialamente 
quollo che ft visualtzzato al momento. fmo alia line del programma Fuorl dal 
modo ’Apprendimento 2nd [CP) cancella linlero programma 

RST — Tasto di azzeramento 

Fuor. dal modo Apprendimento , h lasto RST rtporta allinlzio del 
programma (passo dt programme 'St") Per essere slcuri che II programma 
s«a eseguito partendo daUinizio. pnma dl eseguire II programme stessn 
premere RST Ouando RST viene codillcato come un passo di 
programma, in un programma. trasfensce leaecuzlone del programma al 
passo 00. e contmua lesecuzione del programma steaso 

2nd [Pause] — Sequenza del tasti di pausa 

Quando v»ne coddicata come un passo dl programma, la sequenza 
2nd [Pause] terma il programma per un istante in modo tale da poter 
visuaJi/zarn un rlsultato (Se si preme 2nd [Pause] fuoo dal modo 
Apprendimento 1 ' visualizzato II messagio Error 
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II tasto R/S assolvo divers® funziom 

— Fuon dal modo Apprendimenlo . R/S esegue II programme 
memorizzato nella memona dl programma 

— Quartdo i codlflcaio come pas so di programma in un programma, R/S 
Interrompe il programma per permeltere di venficara un risuliaio o per 
imposure un valore Premendolo una soconda volla si permetie 
I'esecuziorse della parte resume del programma 

— Quando s< sta lacendo 9correre un programma. I R/S permotte 

d interrompere lo scommenlo e dl lasciare la calcotatnce in modo 
Apprendtmenlo" 

— Durante lesecuzione di un programme. R/S forma lesecuzione o 
permette alia calcolalrice di rltomare alle sue condizloni operative 
norm all 

I codici dei tasti 

La tabella che segue elenca II codice del last) che si possono usare in un 
programma I slmboli dot tasti mostrati m parentesi indlcano le lunziom del 
tasti In modo esadecimale 


Codice Tasto 

Codice Tasto 

Codice Tasto 

00 

0 

41 

m 

68 

[SD [Slope] 

01 

1 

42 

*§!(<*>) 

69 

2nd [* ] 

02 

□D 

43 

log (<B>) 

70 

12nd [ill 

03 

tfj 

44 

In* (<C>) 

71 

0 

04 

« 

45 

V 

75 

i-l 

05 

EG 

46 

2nd [*F-*C] 

76 

2wf i Jl/x] 

06 

6 

47 

2nd [Eng] 

77 

2nd [Sgn] 

07 

7 

48 

2nd [gal-l] 

78 

2nd [Free] 

08 

8 

49 

2nd [Ib-hg] 

79 

2nd [Inlg] 

09 

9 

50 

2nd [Corr] 

80 

2nd [nCr] 

12 

INV 

51 

-♦ 

81 

EXC 

13 

R/S 

52 

»--Y 

85 

m 

15 

ce/c / ON 

53 

1 

86 


20 

2nd [Pause] 

54 

» 

87 

2nd (x) 

22 

RST 

56 

i 

88 

2nd [K] 

30 

2nd [DRGvl 

56 

2nd [Frq] 

89 

2nd [CM] 

31 

hyp 

57 

2nd [Mean] 

90 

2nd [nPr] 

32 

•in <<D>) 

58 

2nd [ n-1| 

91 

nr) 

33 

cos (<E>) 

59 

2nd [m] 

93 


34 

tan (<F» 

60 

2nd [y ] 

94 

r+fel 

35 

DRG 

61 

STO 

95 


37 

2nd [Fl*l 

65 

nn 

96 

2nd M 

38 

2nd [P-R] 

66 

2nd [CSR] 

97 

L2nd [H] 

39 

2nd [DMS-DO] 

87 

rasri jintcp] 

98 

f2ndM*l j 


40 2nd Jln-cm] 
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ImpostazJone ed esecuzione dl un programma 

Urw volta diviso la memoria ed impost ato il mode "Apprendimento". si 
possooo registrar® le battule necessarle al calcolo La calcolatrice codiltca 
09m battuta coma un passo dl programma. e quindi esoguo le operazionl 
Inerenll alio banute durante I'esecunone del programma 

Impostazione del passi di programma 

Seguire la seguente procedure per impostare un programma 

1 Se * viaualizz.no l'indicator® PROG, premere 2nd [CP] prime dl 
impostare il modo Appredimenlo per cancellare tulti I passi di 
programma precedememente .mpostatl L'indtcaiore PROG vtene 
cancellalo dal visualizzatore 

2 Per impostare il modo "Apprendimento" premere LBN Sul 
visualize store appare PCS! OP 

3 Premere 1 last) nelia stessa sequenza uiibzzala per I'osecuzione del 
calcotl (Sul visualizzatore appare PROG per indicare che c'i un 
programma in memoria) 

— Ricordarsi dl indudere delle pause quando * nece*9arlo. 

- Per le varlabili di un'equazrone, usare HCL per rlchiamare 1 valorl 
dalle memooe-dati Per oeempio. a 2 ♦ b 2 « ? nchiede due memorie- 
datl Immagazzlnare 1 valon di a e b nelia memoria-dati appropriate 
prima dr eseguire .1 programma 

4 Premere LRN per uacire dal modo "Apprendimento" II visualizzatore 
assume H suo formalo normaJe 


Esecuzione del programma 

Pfima dellesecuzione a seconds del npo di programme, bisogna impostare 
lutti 1 dan necessan nelia memoria-doti 0 sul visualizzatore Premere BST 
per ritornare all'imzio del programma (St). qulndi premere A/S per 
eseguirio La calcoialrlce esegue 1 calcoii immagazzmaii nelia memoria di 
programma. ed arreeta I esecuzione quando tulti i passi del programma 
sono stall eseguiti. op pure quando net programma incontra R/S 

Esempio dl programmazione 

Programrrmro la calcolairice per calcolare il valore di x -» 15 vx Eseguire il 
programma con x - 100 e * = 25 
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Premere 
OFF ON 
2nd [CPJ 

2nd IPartJ 1 
LRN 

!8TO!0 



Pi 84 1 
PCSl OP 

PC01 OPOO 


Comment! 

Azzera la calcolairice 
Cancella lull! I 
ptogrammi 
preesislenli 
Rlpartisce la memona 
Imposia II modo 
Apprendimenio 
Memorlzza il numero 
visuaiizzato nella 
memorla-dati 
utillzzaiore n 0. 


♦ 15 K RCl 0 2nd .1 = PC09 OP95 

LRN 0 

;ntrj too gwi 250 

RST 25 R/£ 100 


Codifies le battute 
Esco dal modo 
'Apprendimenio" 
Esempio * - 100 
Esempio * « 25 


Nota : non cancellare la memona d« programma. polchd questo verr* 
ancora uaalo nel prossimo esempio. 


Redazione e correzlone dei programmi 

SST BST - Tastl dl patso singolo avanti e Indlelro 

In modo "Apprendimenio i taati SST a BST consentono una visions 
dei pass' dl programma senza Interterire con II programma slesso II lasio 
SST avanza di un passo nel programma. mentre il lasto BST retrocede 
dl un Quondo SST amva alia line del programma. ntorna all'inizio 

alio slesso modo quando BST raggiunge I'lmzHJ del programma. torna alia 
fine 

Al di luon dal modo Apprendimenio $ST esegue solo un passo dl 
programma Invece premendo BST I tuon del modo •'Apprendimenio' 
si causa un errors 

La calcolatrice possiede una caratteristica di inserimenlo "automatico" In 
modo ' Apprendimenio", ogni lasio premuto ft aulomaticamenle mterpretalo 
come un nuovo passo di programma da insenre. prultosto che la 
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2nd [Del] — Taatl dt canccllazione dl passi dl programma 
La sequenza del taati 2nd [Dell cancella il pas so a. programme che 
appa»e sui visualizzaiore Tutli I codio dl batluta che seguono queili 
visualizzati 8ono spoetati In avanti dl un passu per riempir® lo spazio 
laacmlo libero dal codice canceliaio 

La sequenza dei tasu 2nd [Del] consents d» (are automalicamente on 
' passo mdielro Infalli quando si prenw 2nd [Del] per canceliare on 
pasao di programma, II passo wiene canceliaio e vlene aulomahcamenie 
visualizzato qoello che lo precedeva 

Esempio : per canceliare II cocbce | ♦ cho e in uso al passo 02, premere 
SST lino a quando appare sul visualizzaiore PC02 OP85 ; qulndi premere 
2nd [Del] o il codice + vlene canceliaio. e tulle le battute che seguono 
vengono apostate m avanii dl on passo Dopo che il passo 02 e siato 
canceliaio viene visualizzato qoello precedent (passo 01) 

Correzione di un passo di programma o di un gruppo di 
passi di programma. 

Si pup lacilmento corroggere un passo di programma gi4 msertto 
semplicomente cancellandolo e qumdi impostandone un'altro 

Esempio : per aostiluire un * at passo 13 con I + premere | SST lino 
a quando appaiono sul visualizzaiore PC 13 OP65 ; qulndi per canceliare la 
k premere 2nd [Del] La caicoiatrice. tramiie il passo mdietro'' 
aulomanco. visuallzza il passo 12 ; premere [ 4- per msenre la nuova 
battuta al passo 13 

Se si ha bisogno di correggere un gruppo di passi di programma. il modo 
piii sempllco o dl canceliare lutti queili che si vogllono correggere e 
procedere poi ad impostarne det nuovl. 

1 Premere SST o BST lino a quando a visualizzato I'uMimo passo che 
s« vuota canceliare 

2 Promere 2nd [Del] per canceliare II passo Quesl'ultlmo v*ene 
canceliaio e la caratterlstlca automatlca del ' passo indietro visualizza II 
passo precedents. 

3 Ripetere la stessa operazwne ( 2nd [Del]), lino a canceliare tuft) i passi 
da correggere 

4 Impostare le battuta che sosliluiscono i passi canceilali Ouesle battute. 
come vengono impostals, sono aulomatlcamente codrficale ed insehte 
come nuovl passi di programma 
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Escmpio : 

Inlztare con il programme precedents che catcoiava II vaiore di * ♦ 15 vx 
Cambiare il + con - e sostituire la \ x con II * } Si ottiene coal la nuova 
espressione * - 15 x* Eseguire II programme con * » 2. 


CE/C 

RST 


®T 

2nd {Dan 

SST 8ST 
SST SST 
S$T 4ST 
2nd (Dali 

0HD[* , l 

LRH 

RST 2 RlS 


Vlsuallzzatore Commantl 


0 

0 

PCS! OP 

PCOO OP61 
PC01 OPOO 
PC02 OP85 
PC01 OPOO 
PC02 OP75 
PC04 OP05 

pcoe oP7i 

PC08 OP86 
PC07 OPOO 
PCOB OP86 
0 

-58 


Azzera il viaualizzalore 
Riporta allmizio 
Relmposto il modo 
"Apprendimenlo" 

Passo 00 (STO) 

Passo 01 (Momona "0") 
Passo 02 <♦) 

Cancolla * 

Imposts - 


Passo 08 (vx) 

Cancella vx 
Imposts x* 

Esco dal modo Apprendimenlo'' 
Esompio con x = 2 


naan (List] — Tastl dl vlsuallzzazione programme 
La sequenza dot last! ifegj [List] vnsuallzza ognl passo presente nalla 
memoria di programma Ognuno di essi viene v>sualizzato per un breve 
pertodo. par consenlire la visions prime che la vtsualizzazione degli aHn 
pass) contmui Si pub v.sualizzare un programma con (tasti 2nd i (List] 
indlpendentemante dal tatto che la catcolatrlc* sia o mano In modo 
" Apprendimenlo'' 

• sa la caicolatnce si trove in modo "Apprendlmenio" riel momento in cut 
si promo 2nd (Usl) i elonco del programma inlzia al passo che segue 
II passo dl programma presenle nel visualizzatore 

• sa la calcoiatrice non si trova in modo Apprendimonio nel momento In 
cui sr preme 2nd (List], l etencaztone inizia con il passo che segue 

II passo di programme piu recentemenle visuallzzaio od eseguito (quello 
dei due awenuto per ultimo), 

SI pud interrompera I'etoncaxlone in qualsiasi momento premondo R/S e 
mantenendolo premuto per drverel second! Se si preme [®5 mentre 
I'elenco e in cor so, la caicolatnce resta in modo •'Apprendimento’ al passo 
visuaiizzato, anche se non lo era ai momento che si d premulo 2nd ! lUal] 
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Se mvece non si preme R/S . > elenca/ione continue lino alia fine del 
programma e po. si pos<z»ona automaticamente ail'miiw del programme 
stosao (passo St) La calcolalnce esce dal modo "Apprendimento " ancfte se 
lo era no! momenfo In cul si ora premuto 2nd [List] 
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Sezione 8 — Calcoli Integral! 

Gtt integral! defimti possono essere caicolall usando la regrta di Simpson, 
che a descntla nell’Appendlce C. Un integrate pud essoro visto come ' area 
sotiesa da una curva La caktotelrice calcola per approssimazione to aroe 
sotteso da inietvalli della curva e ne fa la sommatoria- Piu grande 6 il 
numero dl Iniervalli considerali. piii accuralo sar4 U naultafo, ma piu lungo 
sard >1 tempo necessarlo per II calcolo 

liar — Taslo dl integrazione 

II lasto ng~1 calcola I'lnlegrale dermito dl una funzione che deve essere 
imposiata come un programma 

Segulre la segoente procedura per imposiare una funzione 
1 DivKJere la memona della calcolatnce m modo lale che include almeno 3 
memone-dati Se c» sono mono dl 3 memorie-datl, premendo d* « 
causa un errore 

2. Imposiare II modo Learn" e programmare la funzione da Inlegrare 

— Non immagazzinare nessun valore notla memona-dali 0, 1 e 2 del 
programma La calcolatrice usa questa memone-datl per eseguire le 
mtegrazfonl. 

— Ogni volta che si incontra la variable dell'integrale, rappreseniarta 
con listruzione RCL T Se la funzione Inlzia con la variable, si 
pud omettere RCL I all'imzio del programma la funzione 
integranda 6 automancameme nchiamata dalla memona-dali 1 
ail'inlzio dt ognl intervallo di integrazione 

— Termlnare la lunzione con = R/S (Non uliUzzare atlre tsfruzwm 
RTS net programma) 

3. Uscire dal modo "Learn 

Dopo aver impostaio la funzione nella memona di programma. aeguire la 
procedura qui dl seguilo per calcolare (integrate definite 
1 Imposiare II limrte inlenore nella memona-dali 1 a U Mmite supenore nella 
memona-dali 2 

2. Premere I ds La calcolatnce richiedo di imposiare il numero di iniervalli 
d'mlegrazlone che si vogliono usare 

3. imposiare qualsiasl numero fmo a 99, in retazione all'accuratezza 
desiderata e a! tempo da dedicare al calcoto Queslo numero devo 
essere un valore decimale. indlpendentemenla dal sislema numenco in 
uso 
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4 Premera R/8 

L'integrazione 6 calcolata secorxk) ia regola di Simpson Al termlne 
dellinlagrazione. rintegrale viene vlsualizzato e posuionato nella memona- 
dati 0 la memorve-dati 1 a 2 contangos entrambi H llmite supenore 
Se si preme R/S mantra 6 m corso l’integrazione si causa un arrore a il 
calcolo si blocca. Per completare l'integrazione bisogna reimpostaro i llmill 
supariori ad Inferiorl e premara raETI per ricominciare it calcolo 
Note : se si blocca un calcolo di mtegraziono pramendo R/S . i valon nella 
memorle-dan da 0 a 2 possono essare non valid! 


Integral! trigonometric! 

La tunzioni integral! Irigonometriche calcolaie con le lavole nchiedono angoli 
asprassi In radianti Normalmante, usando le tavola. si cerca lintegrale, so 
ne colcola il valore ai due limiti di Intagrazione e poi se na eflattua 
I'mtegraztone. Par ottenere to slesso risultato con la calcolatrlce btsogna 
impostare il modo "radianti" prime di esaguira l'integrazione (Notare che 
la calcolatrlce elabora la rlaposta senza varamanle calcolare I'integrale) 
Sebbene una lunziona possa non contanera alcuna lunzione 
Ingonometrica. il suo imegrale pub essare una lunzione trigonometries 
mversa Par una tale lunzione. il risultato a espresso In radianti, 
indipendontemente dal tipodl modo angoiare impostalo Per asempto. 

I'integrate indefinite di (1/v(2x - **) e cos ’(1 -x) Se si calcola 
/’, 8 (1A2x - x?)dx usando 10 mtervalll a premendo dx si ottlene 
0 5235968 Indinendentemente dal modo dell angoto Ma se si calcola 
(cos '(1 -nil,, bisogna impostare la cateolatnce nai modo radianti per 
avere to stasso risultato (0 5235988) 

Gli integrali che comportano delta lunzioni trigonometriche, e che quindt non 
hanno valore dlmenslonate, vengono espressi in radianti Tuttavia, ci sono 
probtemi che trovano una soluzione piu adeguaia se si usarto unite 
dimenstonali (gradi sessagaaimali. gradi centesimali) Accertarsi di aver 
sotazwnato I'umtit angoiare inerenli al propno tipo di problems pnma di 
esaguira I'mtegraztone 

Esempio : 

Calcolare rintegraie di sen x e coseno di x Ira 0 e *■ + 4 radianti 


0 

0 
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Pre mere 
OFF ON 
DRG 


Azzera la calcolatrlce 
Saleztona i radianti 
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(tanmam) 

Premere 
2nd I CP) 
!2ml (Part) 3 
LAN 
PCI 1 

»tn 

MCI C 

LchlI 

S 

LPN 

8TQ □ 

;8T0 2 
[ftfe 20 (VS 


Vlsualizzatore 

0 

PI 70 3 
PCS! OP 

pcoi opoi 

PC02 OP32 
PC03 OP65 


Command 

Azzera la memoria dl programma 
Ripamece in 3 memorie-dati 
Imposts II mode Apprendimento 
Richiama la memoria i 
Caicoia II seno 
Molliplica 


PC05 OPOI 
PC06 OP33 
PC07 OP95 
PC08 OP13 
0 
0 

0 785398183 
0 785398163 
0 250000003 


Rictiiama la memoria 1 
Caicoia «! cosono 
Compteta I’oporazione 
Termlna H programme 
Esce dal mode 'Apprendimento 
Memonzza il limita piu basso 

Memonzza il limita piu alto 
Immposta I'inlervallo od esegue U 
programma 


Mantra viene calcotato I’integrale la cilre scompaiono e rastano viaibili 
soltanto gli tndicaton del vlsualizzatore Si pod calcolare II tempo 
d'esecuzKKie di questo programma . normalmente sono necessari da 2 a 3 
mlnutl 

Poiche all'inizlo di ogni iterazione dell integrate la calcolatrlce effettua 
aulomaticamente la sequonzB RCl 1 non a necessarlo impostare i 
passi 0 e 1 (IWSC □□ ) « valore vrsualizzato viene intatti ignorato Al 
contrario. ci sono due importantl vantaggi a non scnverll. a ciod 
1 SI risparmiano due passi che possono servire per udenori passi d< 
programma 

2. H programma viene esegulto piu velocemente 

Cancetlare qumdn pas* 0 ed 1 (usare RST LRN SST 2nd [Dell. 
SST , 2nd [Del]) ed usclre dal modo Apprendimento 
Poslzionare il limile Inferiors nolle memoria-dali 1 ed il limits superioro nella 
memona dali 2 Eseguire ancora II programma con la sequerua di tasti 
dx 20 R/$ In questo modo il tempo d esecuzione del programma 6 
Inferiors del 6-7 <H> rispotto alia versione con i due pas* precedenti mclusl 
Usando un numero inlenore dl intervalli la aduzione del problema * piu 
veloce ma il risultato pud essere leggermente diverso Tultavia questa 
vanazione potrebbo nentrare nella lolleranza prevista dal problema 
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CAPITOLO 2 

INTRODUZIONE 


Introduzione 

Un vantaggio addtzionale ma londamenlalo d> quests caicotatnce a ia sua 
capacity ad essere programmata Essa con sente I’impostazxme dl una sene 
di battuto nella memoria di programme con la poswliti, ogm vo«a che lo si 
desidera, di ottenere una rapida ed accurals esecunone detle impostaztom 
ettettuato 

La programmable di quests calcolatnce consiste sempiicemente 
nellimpostare le battute una votta che si e steso «l programma e si S 
Impostaio il modo "Apprendimento" Un programma, una volta che e stato 
impostato. pud essere esegulto ognr volta che se ne ha brsogno La 
programmazione si rlvela estremamente utile quando si ha la capacity di 
eseguire, rrpetutamente. un programma coo dati diversi 
In questo capltoto si parte dall'ipotesi che sla siata letta la descnzrone 
miziale e che siano stati esegulti gli esompt del capttolo 1 (sezione 4 e 7 - 
Tasti statistic! e dl programmazione) 

Consideriamo quest! 3 esempl 

1 Area di un cerchio 

2 Caicolo della Iraietioria dl un proiettile 
3. Area sottesa dalla curva normals 
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Area di un cerchio 

In quesio esompio, st programme la calcolalrice per calcotare larea dl un 
cerchio dato tl raggio La formula per l area di un cerchio 6 A = jr fi. 
Eslslono due modi per imposlare II valore del raggw nel programme 
L esempio n 1 usa a raggio indicalo net visualizzafore prime dell'eaecuzione 
del programme L'esemplo n 2 to nchiama dalla memoria dan 


Esemplo n.1 

Ouesfo programme prende >1 valore del raggio indicate nel visualizzalore 
Per impostare i pass' nella memoria di pragramma, segulre quests 
ptocodura 


Premere 


Visualizzalore Comment! 


OFT row 

2nd [CP] 

2nd [Part] 5 
LRN 

2nd [**] 

UjJllLl1 • 

LRN 

RST 2 R/S 
RST 7 R/S 


0 

0 

PI 565 
PCS! OP 
PCOO OP96 
PC 03 OP95 
0 

12 56637061 
153 936M 


Azzera la calcolalrice 

Cancella la memoria di programme 

Ripartlsce la memoria 

Impost a II modo Apprendimento" 

Eleva il raggio al quadralo 

Moliiptica per ir 

Esce dal modo "Apprendimenlo" 
Calcola l area con raggio 2 
Calcola l area con raggio 7 


in questo esemplo II valore del raggio 6 memorizzaio In una memorla-dati 
prima dotl'esecuzione del programme. Per Impostare i passi nella memoria 
dl pragramma. segulre quests procedure 


Premere Vieualizzatore Comment! 


OFF ON 
2nd [CP] 

2nd [Part] 5 
LRN 
T * 

RCL 0 


0 

0 

PI 565 
PCS! OP 
PC01 OP65 
PC03 OPOO 


Azzera la calcolalrice 
Cancella la memoria dl pragramma 
Ripartlsce la memoria 
Imposts il modo 1 Apprendimento'' 
Multiplies per T 

Rtchiama il valore del raggio dalla 


2nd [**] 
> LRN 


PCM 


OP96 

0 


memoria 0 

Eleva II raggio al quadralo 
Calcola il naultaio eo esce dal 


2 STO 0 
RST R/S 
7 STO 0 
RST R/S 


modo Apprendlmonto ' 

2 Memorizza il raggio 2 
12 56637061 Calcola ( area con raggio 2 
7 Memorizza il raggio 7 
153 93604 Calcola Fares con raggio 7 
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Calcolo della traiettoria di un proiettile 

II migtior tlpo dl programma 6 queilo che pud essere usato npetutamente 
con dan drvorsi. Neli'esempio che segue. II programma usa la vetoed* dl 
partenza e I'angoto fra la traiettoria dl un proiettile e II piano onzzontale. per 
deierminare il tempo dell'escursione prima della caduta. I'altezza massima 
raggiunta. e la distanza tra il punto di lancio e quetlo di caduta, assumendo 
che non e'e resistenza nell'ana 
Le formula sono le seguenti 


H 

R 


Sin * x 2 x y 
9 

m (sin » x v)* 

2 x g 
sin 2* * v* 

0 


dove T - tempo (in secondi) 

H - massima altezza (in mein) 

R = distanza percorsa (in metrl) 

« - angoto di partenza del proiettile (gradi, radianti o gradi centesimal!) 
v - velocity di partenza (metrl/sec 1 ) 
g - costante gravitazionale (9 81 melrl/sec ) 

II grafico sotto mdicato iltuatra il problems 


wpx 
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Impostazione del programme 

Per imposters I pasei netla roemorta dl progremma. seguire quests 
procedure 


OFF ON 
2nd |CP] 


2nd [Part] 3 
LRN 


RCL 0 sin STO 2 


* 2 x RCL 1 

+ 9 81 = 


PI 703 
PCSl OP 

PC04 OP02 

PC09 OP01 
PC16 OP13 


Azzera la calcolalnce 
Cancella la memorla di 
programme 
Ripartisce la memona 
Imposla il modo 
Apprendlmento" 

Calcola II seno di n e lo 
memonzza neila memorla 2 
Molt.plica per 2 e per v 
Divide per g. arresta II 
programme e visualizza it 


net 2 . 

RCL 1 = 

2nd I**] 

+ 2 x »-81 

'XIUBL 


PC 19 OP65 
PC22 OP95 
PC23 OP86 
PC30 OPOI 

PC32 OP13 


tempo 

Moltiplica il seno di « per v 

Eleva II numeratore al 
quadrato e lo divide per (2 
* 9) 

Visualizza la massima 
a/iezza. arresta II 


2 X RCL : 0 I in 
sin x RCL 1 
2nd V] 


program ma 
PC37 OP9S Calcola 2» 

PC41 OPOI Calcola II seno, moHiplica 
PC42 OP96 per v* 


!+ 9 81 

E 


PC47 OPOI Divide per g 

PC48 OP95 Visualizza la distanza 


porcorsa 

I LBNi 0 Esce dal modo 

"Apprendlmento" 


Una votta impostato II problems, basta msenre i varl vaion di « a di v nella 
memona datl a s> rende cost' possible II calcolo rapido dl turn i problem, 
analoghl di balistice L'esecuzione del programma permetteri qulndl di 
cateolare I valor I nchtesli 


Per esempto. un prolettile viene lanciato con un’angolo (ff) di 45". ad una 
velocity di parienza di 20 meirl al secondo. Trovare il tempo che impiega a 
percorrore la traiettona. la massima altezza ragglunta, e la dletanza tra it 
punto di lancio ed il punto di caduta 
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Premere Visuallzzatore Commend 

45 !8Wn H[ | 45 Memorlzza » nella memoria 0 

20 STO 1 20 Memonzza veloc.ta di partenza (v> nella 

memofia 1 

AST R/S 2 883208078 Esegue programme per trovare tl tempo 

impiegato 

fl’S 10 19367992 E9egue pfogramma po' trovare I'aliezza 

R/S 40 77471967 Eseguo pfogramma per trovare la 

distanza 


II tempo impiegato e di circa 3 second., la masaima altezza ragg.unta e di 
olue 10 metn e la distanza dal luogo del lanclo ed il punlo di caduta e di 
ollre 40 melri 



62-1 



CAPITOLO 2 

AREA SOTTESA DA UNA CURVA NORMALE 


Area sottesa da una curva normale 

La calcolatrlce poo essere utilizzata per una gamma di applicaziom 
stahstiche grazre alia sua capacity di asociare le funziom statistiche 
elementari alle attre funziom d> cut a dotata L'osempto qui di seguito a una 
dlmoslrazione delt'uso della funztone dl iniegraztone per II calcolo dl aroe 
sottese dalla curva normale. 

La media nsuliante dal test di matematica, nell esempto alia paglna 31. a di 
81 16666667 e la sua deviazione standard a di 12 12321006 Assumendo 
che I nauttail siano normalmente disinbuitl. calcolare la trazione di 
popoiaztone (studenti) che ci si pud aspetiare che oltenga on nsultato 
compreso tra due valon dati 

Risoivere >1 problema facendo I'imegrale della funztone normale 


—’ihr^ 

o'/St 


Per mtgllorare II tempo d’esecuztone del programme riaggiustare la 
funztone per mlziare con X, 


Per programmare la funzione, effettuare la npamztone in modo da avere 5 
momorte-dall. che verrano usate nel segue rite modo 


0 Rtservala alle integrations 

1 Valore Imziale di x 

2 Valore finale di x 

3 Media 

4 Deviazione standard 


Premere 


Visualtzzatore Commenfi 


CSCICSRI 

2nd ICP] 

2nd [Pari] 5 
CE/C 


0 


Pt 56 5 


0 

0 


Cancella i rogistri di siabstica (solo 
e in modo STAT) 

Cancella i programmi preesistenti 
Ripartisce la memoria 
Azzera II visuaUzzalore 
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Premere Visuallzzatore Comment! 

LAN PC Si OP Imposts il modo Apprendimenlo" 

- RCL 3 im i PC03 OP95 Imposts ll programma 

□□[IK 4® PC07 OP95 

2nd 11**1 PC08 OP96 Calcola II quadrato 

V 2 ■ T] Ttt PC 12 OP94 Calcola lesponente 

INV In* +’ PCI5 OPS5 Calcola lesponenz.ale 

i a I'id DC CD PC20 OP54 Calcola 2 t 

2nd . * + PC22 OP55 Calcola v5r 

RCL 4 LhD[H 91 PC26 OP13 Divide per o 

ILRN 0 Esce dal modo Apprendimento'' 

Si pud usare il programme con qualaiasi popolazione normalmente 
dlstribuita per la quale si conoscono to media e la deviations standard 

1 Memortzzare la media nella memoria 3 e la devlazlone standard nella 
memoria 4 

2 Memocizzare il limile infertore nella memoria 1 e il limrte supenore nella 
memoria 2 

3. Premere [Ml 

4 Impostare II numero dl intervalll e premere ift/8 Alla fine del calcolo 
viene mostrato II risultato 

5 Se st usa il programma per iimtti dlversi, npetere dal passo 2 lino at 
passo 4 

Caicolare I’miegrale della curva di distribuzlone normals Ira I limit! 69 5 e 
79 5 e poi fra i Iimtti 89 5 e 100. usando 9 Intervalll per ognl integrazione. 

Premare Visuallzzatore Comment! 

•1.16668667 STO! 3 61 16666667 Memorizza la media e la 

12.12321006 STO 4 12.12321006 deviazione standard 

69.5 STO 1 69 5 Memorizza la pnma coppia 

limlti (inlerlore e supenora) 

79.5 8T0 2 79 5 

l ]ar 9 RtS 0.277307684 Calcola l iniegrale 

89.5 STO; 1 09 5 Memorizza la seconds coppia 

di limit! (inlerlore e supenore | 

100 fBE* ’«> 

d» 9 R/$ 0 165766938 Calcola II secondo integrate 

II 27 74 % della popolazione sludentesca oderebbe rlsultati che rientrano 
nella pnma coppia di valon. mentre .1 18 58 46 dovrebbe ottenere risoltati 
che rientrano nella seconds coppia di valorl 
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Condizioni d'errore 

Le condizioni d'errore eiencale in questa sezione si possono presenlare in 

quasi turn I "modi" della calcolatnce Ouesti erron si verlficano qualora si 

cerchi di eftettuare una della operazioni descntte qul dl seguito 

Condizioni generali di errore 

1 Calcolo dl un nsultaio II cut valore accede il mlnimo/masslmo che la 
calcoiatrlce pud accoltare e ctod le cilre da * 1 x 10- 99 a 
19.999999999999 x 10" o 0 (Ivl compreso I'insenmento in memoria) 

2. Olvisione di un numero per 0 

3 Usare piu da IS livsfli di parentesl aperte o pKi ch 4 operazioni in soapeso 

4 Calcolare log , In* ;, o 2nd |1/s| dl zero 

5. Calcolare log in* i, [y*, o 2nd [.*51 di un numero negatrvo 

6 Usare Iffi o INV y*_ per calcolare zero etevaio alia polenza di zero 
o la sua radtce 

7 Calcolare (xt] dl un numero diver so da zero o diverse da un numero 
Intero positivo minore o uguale a 69 

8 Calcolare la vartazlone percentuale di un numero quando il valore di 
referimento e uguale a zero. 

9 Usare .INV 2nd] [P-R] quando sta x che y sono uguali a zero 
oppure quando la somma del quadrali dl x e y eccedono il limite 
massimo della calcolatrice 

10 Calcolare tan di 90° o 270° T + 2 radiant! o 3w 2 radianll, 100 o 
300 gradi centosimali, o i loro mutipli roiazionali come 450° 

11 Calcolare M? ] laSTl o .HD Icoe" quando II valore assoluto dal 
numero visualizzaio e maggtoro di 1 

12 Calcolare I INV 1 hyp tan quando il valore assoluto del numero 
visualizzaio 0 maggiore od uguale a 1. 

13 Calcolare INV hyp cos quando II numero visualizzaio a Inionore a V 

14 Usare 2nd (nPrJ o 2nd |nCr] quando n e r non sono del numert 
inten posilivi 

15. Calcolare permutazioni o combinazioni con piu di 3 cifre dopo la virgola 
decimals. 

16 Far seguire STO quando si usano le memoria arltmetiche, da due 
operazioni dl memoria antmotica Invaca di un'operazione a un numero 
di memoria-dat! valido (vedere sezione 2 - operazioni aritmetlche sulla 
memoria) 
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17. Far segutre a RCL o EXC unoperazione invece di un numero dl 
memona-dati valido. 

18. Eseguire unlntegrale con mono dl 3 memorie-dati 

19. Usare [2nd [Part] per incrementare II numero di memorie-dali lino ai 
punto di mterferire con >1 programma nolle memona dl programme 

20. Premere ft/S quando non ci aono programmi In memoria 

21. Premere 2nd pause). 2nd! (Del) o BST quando la calcolalrice 
non 8 in modo "Apprendimento" 

22 Premere INV j£* quando la calcolalrice non 8 w modo stalistico 
(Notare che la (unziono cancellers le memorle-dali dei regiswl statisttci 
dal n.4 al n 9) 

23. Premere 2nd ! [CSR] quando la calcolalrice non 8 in modo staliaiico. 

Condizioni derrore in modo esadecimale 

Le condizioni d errore elencale In questo paragrato accadono soiisnio 
quando la calcolalrice » trova in modo esadecimale Quest! error! si 
venficano quando si prova ad eseguire una delie operazronl descrins qul di 
seguito 

1 Calcoio dl un risultalo che 8 luorl dalla gamma dei numeti esadecimaii 
(Rifenrsi alia taoella che mostra quests gamma, capiioto 1 sezione 5. al 
paragrato ’Esecuzlone del calcol! esadecimaii") 

2 Usare SB per convertlr# un numero che si trova toon dalla gamma 
prevtsta per I numeri esadecimaii 

Condizioni d errore in modi ottale 

Le condizioni d errore elencale in queslo paragrato si venficano aoltanto 
quando la calcolalrice e in modo otlale Queen errori vengono segnalati 
quando si prove ad eseguire una delle operaziom doscrille qui dl seguito 

1 Calcoio di un nsuitaio che 8 toon dalla gamma dei numeri ottall (Riferirsi 
alia tabella che mostra quests gamma, capitolo 1 sezione 5 "Esecuzlone 
dei calcoli con numeri 011811") 

2 Usare I#! 1 pel con venire un numero che 8 toon dalla gamma prevtsta 
per i numen ottaii 

Condizioni d'errore in modo statistico. 

Le condizioni d'errore elencale »n questo paragrato si venficano soitanto 
quando la calcolalrice 8 in modo stalistico Essi vengono visualizzall qualora 
si ettenuino le operazioni descritte qui di seguilo 
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1 Usare rm per impostare una serie di datl (x) tali che x > 1 x tO 50 

2 Usare INV (_£* quando non ci aono dolt nei registri statistic). (Notare 
che la tunziooe canceller^. In ogni caso. I registri alatistlci) 

3 Usare INV ] [£* P® r togllere I'ulltmO dato che rimane nei regtsin 
statistic! 


4 Premere |2hd [Mean], 2nd [cnj o 2nd ( rtvl) quando non cl aono 
datl nei registri statistic) 


5 Catcoiare Hhd Jon-I) con un solo dato 


6 Catcoiare la pendenza. I’lntercotta. la oorrelazione, x', o / di una retta 
parallels all’asse dalle y (retta verticals) 

7 Caicolare la corretaztone, oppure x' dl una retta parallels all'asse della x 
(retta onzzontale). 


8 


Catcoiare la pendenza, l lntercetta. la corretaztone, x , o y avendo 
Impostato un solo dato 
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Altre conclizioni d'errore 

Si verifies una condunone d'errore quatora s< cerchi dt etfeftuare un calcoto 
al di fuorl dot vatori ammessi da alcune funzioni La tabelia che segue 
Indies i limiti e te scale del vatori enlro cul deve trovarsi ll vatore vtsualizzato 
per II calcolo di aicune tunzioni. 


Funzione 

sin' cos ' ’x 
sinri x, cosh x 
sinri-'x 
cosh '* 
tanh* 'x 
In x. tog x 
e* 

10* 

xl 


- 1<*0 
0*,xjjS 227 9559242 

- 10 60 <x< - 10"*°, lO'^-ex-elO 90 . x-0 
1<x<10*° 

-1<x<1 

1x10 - w <x<1*10 ,w 

- 227 9559242 < x < 230 2585092 
-99<X< 100 

0<x<89 dove x S un numero tnlero 


Gamma del valori deile Funzioni Trigonometriache Inverse 
Funzione Gamma dell'Angolo Risultante 

arcoseno x. ") 

arcocoseno x. { da 0 a 90®, it + 2 radianti. o 100G 
arcotang x J 


arcoseno -x,7 
arcotang -x ] 


da 0 a -90°. 


-100G 


da 90 a 180°. -T + 2a ir radianti. o da 100G a 20OG 



APPENDICE B 

FUNZIONI INVERSE 


II tasto INV consents I'esecuzione di moiteptici funzioni Inverse Per 
eseguire una lunzlono Inverse, premere i INV , quindl premere il tasto 
appropnato relatlvo alia funzione inverse desiderata, come Indicato nelia 
labella qul d. seguito 


Tabella delle funzioni e del loro Inverse 


Tasto 

Funzione 

Funzione Inversa 

ifitt] 

Funzioni iperOoliohe 

Inverse tunzioni iperboliche 

sin 

MOO 

arcoseno 

cos 

cosono 

arcocoeeno 

tan 

tangente 

arcotangente 

DM 

selez.one modo angolare 

Inverle selezione modo 
angolare 

m 

selezione modo numerlco 

inverte selezione modo 
numerlco 

EE 

notazione scientitica 

notazione decimale mobile 

l°fl 

logaritmo comune 

esponenziale decimate 

In* 

logaritmo naturale 

esporvenziaie naturale 

m 

y elevato alia potenza di x 

radlce in base * di y (vy) 

i ♦ 

mserimonto dl un dato 

ellmlnazione di un dato 

2»d [FIs) 

decimate fisso 

decimale mobile 

2nd [PR] 

da poiare ad ortog 

da ortogonaie a poiare 

2nd [DMS-0D| 

gradi/mmuti/secondi 
in gradi cent 

gradi centesimaii 
/gradi/ mi nut i/ secondl 

2nd lORGs-] 

conversion® angoio 

mver so delta conversione 
deltangolo 

2nd [*F-»q 

da Fahrenheit in Celsius 

da Celsius in Fahrenheit 

2nd |Engl 

notazione tecnica 

notazione decimale mobile 

J?nd (gaH] 

gallorn U S A in litri 

litri in gallom U S A 

2nd [lb-tig] 

libbre in chilogrammi 

chilogrammi In libbre 

2nd [ln-cmj 

poliicl in centimatri 

centimetri in polllci 
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Calcolo integrate : Regola di Simpson 

tl tasto integrate della calcotetrice utilizza la Regola dl Simpson, che * tin 
modo di calcolo per approssimazione dell'integrate defmilo di una funnone 
L integrate pud essere definite come I'area sotteaa da una curva. 



L'area sottesa daila curva pud essere divlsa in un numero pah dl 
sottolntervalli. per esempto 2n soitointervalll dl funghezza h = (b - a) + 2n 
con estremi x 0 (=a), x„.... x^.,. x^f-b) 

A,. “ 3 (y 0 + Ay, > y^) d un'approssimazione dell area R, 

Alto stesao modo A ? d un'approssimazione dell area R ; Analogamente d 
una approssimazione di R r Sommando qulndi A, ♦ A : . + A„ si ottlene 

un'approsimazione dell'area sottesa dalla curve 

Ouesta approssimazione per gli Integrali deflniti d espressa dalla Regola dl 
Simpson 


H*)dx - |(y 0 ♦ Ay, ♦ 2y a •» ... ♦ ^avz ♦ * W 


Si noli cbe II primo e I'ultimo numero tra paremesi hanno per coefficiente 1. 
Tutli gli altn vaton "y" con pedice pan, hanno per coefficients due. e tutti I 
vatorl "y" con pedice dispan hanno per coefficiente qualtro 
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In caso di difficolta 

E' imponante notare che. In caso «* dlfficoltA netl'uso della catcotetnco 
I'utllizzatore a spesso In grado di superaro il problems senza clover Inviare la 
cilcolalrice al centre di assrstenza tocnlca La lobelia qui di segulto elenca 
alcunl Ira i problem! che possono presenters! piu frequentemento od Indies le 
procedure da segmre per eumma/h Se quests procedure dovessero nvelarsi 
insufficient! e necessano rivcrfgerst al proprlo rtvendrtore per I'asaslenza 


Soluzloni posslbili 

Soluzlone 

Probabilmente 6 stato mlerrotto II calcolo 
premondo iroppo presto H losio successive 
Lasoare il tempo alia calcolatrlce dl 
compietare ogm passaggio del calcolo, 
prima dl eftettuare nuove impost azion. 
Accertarsi che il modo angolare 6 
impostato per le units corrode - gradi 
sessagesimaii radiantl. o gradi centesimal! 

Accertarsi che la calcolatrlce sia impostata 
sul modo operative numerlco corretto. 
decimate, esadectmale. o ottale 
Controltare te condlzlonl d'errore otencate 
all appendice A 

Togliere te battens, qutndi relnserirte 
Usare la segueme sequenza per ripnstlnare 
la calcolatnce 

CE/C 2nd [CSR] CE/C . 

2 nd [CP), 2nd )CM| 
lawai Part) <C>, CE/C 1 
Nota : se vlene segnalato un errors durante l impostazvone della sequenza 
sopra indicata premere CE/C per cancellare la condizione d'errore, qulndi 
continuare con la sequenza 

Se si incontrano altri probtemi ottre a quelii etencati sopra. premere OFF 
ONQ per azzerrare comptetamente la calcolatrlce, qulndi npetere 
iimpostaztone del calcoli 

Se si verifies un problems durante la programmazione uscire dal modo 
"Apprendimento" premendo IRN 1 Quindi premere [ 2nd (Part) 0 per 
control tare la partlzlone In uso. ed azzerarta se necessano Se II problems 
nmane, premere 2nd [CP] per cancellare la memoria di programma. ed 
impostare dl nuovo II programma 


Probtema 

• la calcolatrlce visuahzza 
risultati non corretti 


• le tunzlom thgonometnche 
e le conversion! potent 
ortogonali non danno dei 
risultati corretti 

• La calcolatrlce si oppone 
all'lmpostazlone di eerie 
cifre 

• Segnale dl "Errore" 

• La tastier* della calcolatrlce 
non nsponde alia pressione 
sui tasti 
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Si dovrebbe moltre riveOere la istruzioni operativa in questo manuale par 
assicurarn che si stiano eseguendo i calc oil in modo corretto 

Sostituzlone delle batterie 

Nota : quando vengono toito la banana o quando si esaurtscono. la 
calcolatrlca psrdo tuttl 1 dati present! nai registri a nolle memorie-datl 
deil'utilizzatore 

La caicotatrice usa 2 batterie allossido di argento delta durata di piii dl 
2000 ore lavoro del tipo Duracall MS76, Union Carbido(Everoady) 357. 
Panasonic WL-14. Toshiba G-13. Ray-o-Vac RW-42. od equivalent! 
i Spegnere la calcolatrlca Inserlre un cacciavite piccolo o uno strumento 
simile sotto la tacca del coperch letto delta battane a soilevarlo 
doicomente 




2 Togliere le batterie scariche e nmetiere quelle nuove Assicurarsi che, 
come mostralo in figura. la battena dl sinistra abbia il polo posrtlvo. 
simbolo (-►>. rivolto verso II ba9so (verso la parte frontaie della 
caicotatrice). che la battena dl destra abbia II simbolo positive rivolto 
verso I'alto (verso la pane postenore della caicotatrice) Aitenzione 
ass>curarsi che I contatti elettricl per le batterie siano sempre at di sotto 
delle batterie stesse 

3 Remettere il coperchletto mserendo prime II auo lato superlore, quindi 
premere II coperchietto dolcemente fino a quando si impegnera nelta sua 
sede 

4 Premere iCKT . 2nd [CSR], CE/C . 2nd [CP), 2nd j. [CM] 2nd 
[Panj. <C>. eSffiB 

Nota : se viene visualizzato un errore durante I'impostazione della sequeruta 
d< tasH sopra mdcata. premere CEiC per cancellare la segnalazione 
d'errore. quindi conlmuare con limposlazione della sequenza Ouando 
invece la tastiera della calcolatrice si biocca. togliere e nmetlere le batterie. 
e ripetere I'impostazione della sequenza 
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Attenzione ! Gettare le vecchie banorie. non bructarte e non lasciarte alia 
portata del bambini 

SUGGERIMENTI 

Contlnuano ad arrlvare sempre piu trequentemente letter* contenentl 
nuove Idee e suggonmenti alia Texas Instruments la quale le prenderA 
m considerations solo se essl vengono dati llberamente e senza scopi 
di lucro. £ politics della Texas Instruments di riflutarsi di rtcevere ogni 
suggerlmento di tipo conlidenziale Pertanto. se desideri dare suggeri- 
menti o consign alia Texas Instruments, agglungi sempre alia tua let¬ 
ters "tutti i suggerlmenti, informazioni, consign contenuti in quests 
letters Indirlzzata alia Texas Instruments non sono confidenzlali e non 
Instaurano alcun rapporto dl nessun genere. espresso ed implicito. con 
la Texas Instruments stossa 

La Texas Instruments 6 autortzzata ad usare. distribute, pubbllcare. 
riprodurre, depositare le informazioni qul contenute senza alcun obbllgo 
nel mlei confronti 
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GARANZIA 01 DUE ANNI 

In caso di guasto. rivolgeisi al proprlo nvenditore Texas Instruments 
Questa calcalatt.ce eiellron.ca della Texas Instruments viene garandta al 
pnmo acquitente per il penodo dl due (2) anni oalia data dell'acquisto esclu- 
slvamente contro difett. dl materlali o cfi mano d'opera e "purely uM.zzata e 
manlenula in normali condi/iom" Le pile msarite in prodolti della Texas Ins¬ 
truments, so no a so*o scopo dimoslratlvo Qudsia gararuia non copre danni 
causal! da detenoramento delle pile QUALS1ASI GARANZIA IMPUClTA 
RIMANE ALTRETTANTO LIMITATA AC PERIOOO Dl DUE ANNI DALL EFFET- 
TIVA DATA Dl ACOUISTO 

La gararuia non opera se la calcolatrtce nsulta dannegglata a causa di inci¬ 
dent. o callivo uso. negligent o manulen/ione madeguata o per qualunque 
altra causa comunque non dovuta a ditetti di materiail o d: mano d'opera 

LA TEXAS INSTRUMENTS NON RlSPONOE DELLA IMPOSSIBLE Dl USO 
DELLA CALCOLATRICE O Dl ALTRI COST1 INCIDENZIALI O CONSEOUENZIAU 
E Dl ALTRE SPESE O DANNI SUfflTI DALL ACQUiRENTE 

Durante la summenzlonata garanzla di due anni. l apparecchio o le sue 
parti dllettose saranno - a discrez-one della Texas Instruments - graluita- 
mente nparate, adattato e/o sostitulte, con prodotto ricondlzionato 
r RECONDITIONED ") o prodotto nuovo equivalente. purene I'apparecchio 
sia restltuito -UNITAMENTE ALLA PROVA DELLA DATA Dl ACOUISTO - AL 
PROPRIO RIVENDITOflE TEXAS INSTRUMENTS 

CALCOLATRICI RESE PRIVE DELLA PROVA DELLA DATA Dl ACOUISTO 
SARANNO RIPARATE SOLAMENTE CONTRO PAGAMENTO DELLA TARIFFA 
IN VIGORE AL MOMENTO DELLA RICEZIONE 

Nelia ipolest di sostiluzione con prodotto nuowo o rlcondizlonato lunita 
sostltuita benetlcera del rosiduo penodo di garanzla del prodotto orlginaho 
con un minlmo dl 90 glorni decor rent i della data della sostiluzione 
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